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Nicht weiter lesen. Zuerst den Kugelschreiber nehmen
und den Bestell-Coupon ausfiillen! Denn nur dann bist
Du schnell genug. Game Genie ab DM 29,--* ist der
absolute Hit fiir Dein Videospiel. Game Genie gibt Dir
mehr Power, mehr Energie, unendlich viele Leben, laBt
Dich weiter springen, beschleunigen und verzégern und
vieles mehr. Sei clever, fiille den Bestell-Coupon sofort
aus. Doch mach schnell, denn der Vorrat ist begrenzt.

— DM 2, . — DM49;

JA, HIERMIT BESTELLE ICH:

Menge Game Genie Versionen Preis

—_— Nes 8 Bit DM 29,--
— Game Boy DM 39,--
_ Super Nes DM 49,--

Sega Mega Drive DM 49,--

Name: =

Strasse:

PLZ/Ort:

Datum/Unterschrift: s ———

GAME GEMIE KLUB, P.A. ELLENBERGERSTRASSE 11, 34302 GUXHAGEN, TEL.NR.: 05685-94920.
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Liebe Leserinnen,

* Das diesjahrige Extrem-
Sommerloch ist beinahe Uber-
standen, neue Spiele stehen

Indiana Jones

ab Seite 14

ins Haus. Einen Vorgeschmack auf das
kommende Indiana-Jones-Abentever auf
dem Super Nintendo befand sich bereits in

der letzten Ausgabe, diesmal gehen wir Slammasters

mehr in die Tiefe und liefern Details. ab Seite g
RRBREN « Stereo-Bilder sind 3
A&éﬁ jin". Das TOTALI-Team

| nahm in einer der ruhi-

{ geren Minuten die zur &

ab Sm

Erzeugung solcher Bil-
| der nétigen Programme
unter dne Lupe. Das letztendliche Ergebnis? WAl
TOTAL! genial! Auf Seite 33. :.?:i:lcj ;': /> Seite 9.11
* Mehr Mitbestimmung fir die Leser! M £
Wieder einmal ist es Zeit fir unsere Umfro-

ge. TOTAL! auf den Teststand. Wie schnei-

den wir diesmal ab? L ST

¢ Da wurde den altbackenen Redaktions- B
) n | ab Seite 16

Videospielern
Jetzt zum

warm  ums o AREC halben Preis!
SNES-Herz:
e Activisions I T
e Neufassung B 185
vom Jump&Run Veteran Pltfull wird das M ab Seited
komplette Originalspiel beinhalten. Kurz Ssssseesssssssessssesssssssse R 000

vor RedakfionsschluB} erreichte uns dann
aber die traurige Botschaft: R
Terminverzug! Die Verdffent- LU

lichung wird sich definitiv ver- ml
zdgern. Anfang “95 - heiftes

da - wird es werden. Dasg i F¥:¥,",!
heiBt fir uns: Kein Preview!
Spater! Auch ohne Harry (do-

fir mit Indiana Jones) win-
schen wir Euch ein TOTALles

O m RESERVIERUNG

Lieber Zeitschriftenhidndler,
bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von TOTAL! 11/94.

Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spatestens
eine Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname

)

Meine Telefonnummer

Lesevergnigen!
Unterschrift 11/9a l iﬂnlﬂb.l
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verfallt die Fr dem
Reservierung zugunsien anderer Kunden. 21.

erhaltlich!
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Probotecior 2

liht der Game-Boy-Bildschirm:
,Pr tector 2“ ist die (rust) 1:1-Um-
setzung des SuperNES-Knallers namens
,Super Probotector’. Super-Game-Boy-Be-
sitzer dirfen sich sogar iber bis zv 16
Farben gleichzeitig freven.

' Eurer geliebten
L 5% TOTAL! wirklich
g coole

g Sammelkarten mit

d den stirksten

Motiven dies- und

jenseits des Uni-

Summelknrten

] Wow, da lacht
das Spieler-Herz:
§ Ab sofort findet
2 lhr allmonatlich in

versums. Echt kultig!

it

REPORT

Action-Spiele-Referenz ....... 28
Uber die besten Action-Games berich-
ten wir diesen Monat auf unserer belieb-

ten Referenz-Seite

WETTBEWERBE

il T WS e
Sunsoft... 11
Toon-Freunde aufgepaldt: TOTAL! und
Sunsoft verlosen acht heife Bugs-Bunny-
Spiele fiirs SuperNES und achtmal Daffy
Duck fiir den Game Boy!

Indiana Jones -

Greatest Adventures .....cceeeee. 14
Indiana Jones ist zurick — und wir sagen
Euch, was ihn auf dem SNES erwartet
Street Racer ...ccceeeencenssences 12
Das hat die Welt noch nicht gesehen
Ein Super r\umendcr'%enrsple das bis zu
vier leue gleichzeitig spielen kdnnen!
Wie, goubt lhr nichte Na dann schaut
doch mal in unser Preview! Dort erfahrt
lhr alles iber den neuven SuperMaric-
Kart-Konkurrenten

0

SNES

EektheCat ... 38
Fun'nGames .............coovevvnnenn. 39
MBGIC BOY ......coiveerrsernsnenss 008 24
Super Baﬂietank 2 e Y

Wer demr" hst zur Bun

zogen wird h

den Ermnstfall Ube

ThCHqu_. et B2
Turn and Burn e rn PO
Yogi Bear ....cuuuen. —
Der etwas schusselige Yogi Bar hat nach

zahlreichena
den \-‘\;’eg ins
agen. Was ihm

s passiert,

kénnt lhrin unse t nachschmékern.
TOTAL! CLASSICS

F-Zero 46
Street Fighter P e 47

TOTAL!-CLASSICS:

Life Force.............................48
Ballern bis die Rohre glithen: , Life Force®
bietet knallharte Weliraum-Acliontiba
bleibt kein Auge trocken!

. Saturday Night
Slammasters

Ein knallhartes Wrestling-Spiel
ohne die Stars der World
Wrestling Federation, kann das
gutgehen? Wir nehmen es vor-
weg: Es kann ~ und wie!

Indlnu .Iones -

Greatest Adventures

Der Mann mit der Peitsche ist wieder
da, und diesmal hat er sein SNES mit-
gebracht. Wir durften die Filmum-
setzung schon einmal probespielen, die
ersten Eindriicke findet lhr auf Seite 14

it lom TOTALL 11/04 \\
beim Zeitschriftenhandler

reserviert werden kann, N
Wie, bitte? Der ist noch im Hefi2 ™\
Na dann los, denn sonst schafft lhr N
es vielleicht nicht mehr!

TOTAL! 10/94
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TOTAL!-3-D-Bild .

Michtig stark, B SR S I R 3 o]

dieses TOTAL-3- ; &3 ._&;a @

D-Bild. Testet, ob [ 20~ Zoh S Zo “ig r.-_-:.

auch lhr diese [alfess 48 SR SR,
,Wonderbilder’ |:J8°

namens Stereo- [

gramme sehen
konnt!

GAME BOY TIPS & TRICKS |

Battletoads - Double Drngonmﬂ

Py

SROMIES v evvaeeans

Achtung: Krotenwanderung! Die BotiiSiSees Mystic Quest, Losung Teil 2. 64 Damit wir uns bis zum Erscheinen von
haben ein groBes Mesting mit den SChIGE Helpline: Leser helfen Lesern ........ 70 Final Fantasy 11l nicht allzusehr
kraftigen Jungs aus Double Dragans Ob Action-Replay-Codes.................... 72 langweilen, hat Squaresoft mit ,Breath
das man gut geht? of Fire” schnell noch ein kleines Rollen-
EAGSH’F{, E c”ﬂ‘d R %‘, n“ BR'KE“ spiel eingeschoben. Was davon zv halten
Probotector 2 ...........cccccccceeee... 20 Editorial < oot 3 m eﬁnhﬂ Ihr “‘ Selte 50. —
Race Days ...........cooovmiicinin 0 T R A 6 e ‘
World Cup USA 94 ................ 38 PORE .vsivisnnpi i s S api 8
YogiBear ..o 19 Wertungserklrung .................... 16
TOTAL!-CLASSICS: TOTALI-3-DBild.........ovoevviviinns 33
Dynublaster e @9  Umfrage ..o, 35
Ein wahrlich bombiges Vergnigen Charlsi.......coeimmrennesenspimssnnsaissnis 40
tiert ,D " auf dem Kekskos{ell W TOWS...oocvcsisimampominissimpiNes Ay 54
cllem via Linkkabel mit einem Frouuuuy TO'I'AI.'~Shop cssisssessisameivesnsss 58 -
Spielspald pur angesagt. Sl Unverzichtbare Fan-Ausstattung! Von al- © E=

ten All-Ausgaben bis zu freakigen

IMPORT CORNER Accessoires und giinstigen Klassikern fin- Tlps&TrI‘ksﬂ

det Ihr hier alles, was das (Spieler|Herz
Breath of Fire ........ccoovvneeinnneeanne 50 begehrt Komple"losung:
SuperGodzilla............coevveerennenn. 53 Entertainment ............ccovveveinnnnne. ;g A 'I 2
TetriS 2 ccccecsesccccsssssossoressssscssece 52 BONSS ..ovisriinisvinme e
Nach den Iopcm Importen ,Tetris 2 + IMPressum v suniavsan 78 Mys'I‘ Q"eSt' Tel
Bomb und ,Tefris 3 — Batlle Gaiden Regiger .................................. 80 Aller guten Dlnge sind bekanntlich drei.

erreicht uns jefzt eine neve Variante des OGO s vt vis s SRR SR 81 Doch bevor wir Euch den dritten und ab-

Klassiker das Zeug zum TOTAL!- VorschQu .....oooeeeiviieiieeeeiiiinnn. 82

set iisar Tast schlieBenden Losungsteil zv diesem Su-
st el per-Spiel prsentieren, miiit lhr Euch erst

durch den zweiten kumpfen

,ua TOTAL!-CLASSICS: Tips&Tricks-Poster:

,"o} F-Zero, Street Fighter Il (SNES), Life force (NES), Dys Dschungelbuch

- P\’ Dynablaster (GB) ¢
CV" Ganze vier ,alte Schinken’ prii- Das Urwaldleben kann manchmal ziemlich [
hart sein, aber dank unseres tollen

sentieren wir Euch diesen Monat in der
beliebten TOTAL!-Classics-Serie. Da hiipft Losungsposters solltet Ihr bald keine Probleme mehr ha-
ben. Schlagt doch gleich mal Seite 41 auf.

das Nostalgiker-Herz.

TOTAL! 10/94 m




esein Strategiespie
erwischt, aber dies

mal haben wir uns

Classic aut

Zu werden und heimste

TOAL /34, 5.45, Kot 3-) s e e grisn

diese Spiele sollen in den niichsten - j
Wochen zv haben sein.

Der groBe Vater Nintendo erbarmi
sichunser und beglisckt abenteuer-
lustigen SNESler ab Oktober mit 3|
der deutschen Version von _
LSecret of Mano”. Dos §

dabei das wohlverdiente Pr acfiongelodene Rollenspiel (ge-

dikat 1- ein ' e festetin TOTAL! 1/93, Import-Cor- _

Spie| sooautist fand es auch [ M fEE B ner, &?3 “&l—}ﬁl’hu“ - -
in unserem R e e MMM“ pieieber
Seite 44 Anerken nung Mwm

Na, habt lhr mit dem listi-
gen Luchs alle Woll-
kniivel aufgesammelt? Dann
nutzt die Zeit zum Ausruhen,
denn Bubsy kommt zu-
riick. Bei Accolade tiif-
telt man gerade fleiBig an seinem neven Abentever ,Bubsy 2 herum. Diesmal mufl
3 der witzige Tausendsassa die Welt von einer gefihrlichen Virtual-Reality-Maschine
-,Q\ und seinem Erbaver befreien — und das satte 15 Levels lang. Viele neve Extras wie
® Taucheranzug oder ein tragbares Loch (2?) sollen ebenso fiir neven Spaf sorgen wie
drei eingebaute Minispielchen. Besonderes Bon- s
bon ist ein never Zweispieler-Modus, bei dem ein B
Spieler Bubsy und der andere gleichzeitig Nichte 3
Terry oder Neffe Terry stevert. ‘g
Bubsy 2 ist nicht linear aufgebaut; Ihr sucht @
Euch die Reihenfolge der Levels selbst aus. Je === _—
nach Erfolg des Spiels gibt es am SchiuB einen von mehreren
verschiedenen Abspinnen zu sehen. Und bis dahin davert’s
gar nicht mehr lang: Das Sequel mit dem Luchs soll voraus-
sichtlich noch in diesem Jahr erscheinen.




Achtung: Die in TOTAL! genann-
ten Erscheinungstermine beruhen
auf Herstellerangaben. Bitte schiebt
uns also nicht die Schuld in die
Schuhe, wenn Ihr Euer neues
Traumspiel nirgends bekommen
konnt, weil der Veriffentlichungs-
termin mal wieder geplatzt ist

(und das kommt verdammt oft §
vor!). Wir halten Euch weiter auf
dem Laufenden!

Das ,,Game-
Saver”-Modul
speichert
einen
Spielstand
beinahe
beliebiger
SNES-Games

GUT Z0 RisS?

Bei Empire in England fiihrt man im Moment voll auf den Béiren Yogi und seine Hannah-Barbera-
Kollegen ab. Diesmal miissen die knuddligen Tierchen beweisen, dafl sie gut zv Full sind. Die ,, Turbo
Toons* fiir Super Nintendo laufen auf etwa 40 Rundkursen um die Wette und diirfen dabei von bis
zv fiinf Spielern gleichzeitig gestevert werden. In der ersten Vorversion zeigten sich die Tierchen
allerdings als mndmg lahme Enten, die sich schlecht steverbar iiber langweilige
—/ Rundkurse quilen. Ob da noch was zv

retten ist? Wissen wir voraussichtlich Ende
dieses Jahres ...

Game Over, kein Continue mehr, und eine Paf3wort-Funktion haben die
Programmierer nicht fiir ndtig erachtet; sowas kann einem den ganzen Spaf}
am Spiel verderben. Wer nicht per Action Replay cheaten mag, fiir den
gibt's jetzt den brandneven ,Game Saver” fir SNES. Der Steckadapter
speichert per Tastenkombination den aktuellen Stand eines theorefisch
beliebigen Spiels. Per Joypad-Kombi kénnt Ihr diesen Spielstand dann
jederzeit wieder zuriickladen. So lassen sich
auch die hartnéickigsten Endgegner knochen-
harter Spiele knacken!

Kleiner Wermutstropfen: Als Dauerspeicher
taugt der ,Spielretter’ leider nicht, da er
keinen Batteriespeicher besitzt.

Aus technischen Griinden kann sich der
Game Saver nicht auf Anhieb mit jedem Spiel
anfreunden. Spezielle Codes, die Ihr in einem
Meni eingeben kénnt, sollen hier fir Abhilfe
sorgen. Die bendtigten Zeichenkombinationen
fir ,Problemspiele’ gibt's bei der eigens
eingerichteten Game-Saver-Hotline telefonisch
zu erfragen. Und last not least besitzt der Game Saver noch eine Zeitlupen-
funktion und dient auch als Adapter fir US- und Japan-impori-Spiele.

Den kleinen Betriiger gibt's ab sofort bei arJay Games,
Eberiplatz 2 in 50668 Kéin. Kostenpunkt: etwa 100 DM.

el

» 55 .
Wer nicht lesen will, muB3 héren:
Acclaim bietet ab sofort eine compu-
tergesteverte Info-Hotline mit News
und Tips zu ihren Videospielen an.
Unnr“t';er Diisseldorfer Rufnummer
0211-5 2331£2.mhnhrden
freundlichen Ansagecomputer, der
Euch mit einer ganzen Fille von
Informationen rund um hA:;luim-
Spiele versorgt. Per Sprac uverung
bestimmt lhr selbst, was lhr haren
wollt - aber schon langsam und
deutlich , sonst haut’'s den
Tel ht aus den Socken!
Kleiner Gag am Rande: Dank eines
netten Vi hers verkiindet die

Hotline, dafl Mortal Kombat 2 ein 24
Megabyte-Modul sein wird ...

FARE

11_‘

Jede Menge kleiner Mannchen, die sich ¢
Bildschirm tummeln — klingt nach
,Populous’, meint Ihr2 Fast richtig:
Ebenfalls aus der Schmiede von Peter S
Molyneux stammt der erfolgreiche il
Action-/Sirategie-Mix ,,Syndicate”.
PC-Besitzer diirfen schon seit etwa
zwei Jahren die Geschicke lhres
Syndikats in die eigenen Hande
nehmen, um die Welt zu beherrschen. Jetzt
endlich auch am Zug: Bereits Ende Okio
verrét es jedenfalls die Pressemitteilung -
gnadenlose Kampf um die Macht auch auf
Super Nintendo toben. Wir sind g

TOTAL! 10/94 0 T e A




Hallo!

MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

WISSEN & KONNEN

Wibtlhrvielleicht, ob die Megaspiele Apidya’,

JobeonTop' und ,Zak McKracken'
ihren Weg ins SuperNES finden
werden?
Widt lhr, ob Chris Hilsbeck an einer
neven CD arbeitefe
K&nnt Ihr mir sagen, ob die Spiele
,Sim Earth’ und ,Sim Ant' auch ir-
gendwann einmal als deutsche Ver-
sion erscheinen?

Torsten Klostermann,

Libeck

anmm

Nein, die von Dir genannten Spiele
wird’s wohl niemals fiirs SuperNES
geben. Da wirst Du C-64 und Amiga
wohl treu bleiben missen.

Chris plant derzeit an einer neuen
CD, die angeblich im November
fertig sein soll. Erscheinen wiirde sie
dann wohl im Dezember, Januar
oder eher noch Februar.

,Sim Earth’ und ,Sim Ant’ sind fiir
Deutschland derzeit nicht geplant.

TRAGHEIT
Ich finde, daB Ihr manchmal etwas
frige seid mit einigen Tesfs von

DAS SIND DIE

hhr’ '.'l 2 '-..i - l: AT ) '-'A' Sl ; .m,
Tim Wedemeyer, Thedinghousen und Andreas Hieninger, Neukirchen

Taunusstein, Simm&nmd MMMEberI I.ugde Dirk -
Kendziorczyk, Bendorf, Cathrin Tautermann, Rauschenberg, Géran
Hahne, Berlin, Stefan Wolf, K&\,Mdﬂmmbugu Gerlitz, Philipp
Albers, Detmold, Jochen Frey, Crailsheim-Maulach, Martin Wimmer,
Freising, Morko Hess, Salzgitter, Barbara Hennecke, Kénnem, Michael
Reiter, Kirchheim, Markus Scherer, Bubesheim, Jirgen Simon, Schiff-
weiler, Andreas Knauer, Bad Karlshafen, Hannes Stauske, Berlin,

Dominik Bshm, UnterfShring, Ingmar Rahn, Northeim, Christopher
Singer, Moehrendorf, Oliver Kern, Alny Dominik Woijcik, Hamburg,
Daniel Linnartz, Hirth, Packebusch, Wittenberge, Manuel Duarte
ir., Freiburg, Holger Rohloff, Rheinfelden, Eric Schillat, Nordhausen,
Dennis Jost, Soest, Sabine Lehner, Gratkomn, Camine Zampino,
Nevenhof, Oliver Herrmann, Hamm, Matthias Parbs, Mlin, Sonja
Kuballa, Essen, Maximilian Oswald, Kirchberg, Carsten Werner, Worms,
Christian Wolf, Winterbach, Tobias Walnitz, Heide, Stefan Bichel,
Halbertstadh, Benjamin Piecha, Meinersen, Ozcan Turek, Frankfurt/M.,
Dirk Spiewak, Bochum, Oliver Thelen, Zilpich, Torsten Spies, Saarbritk-
ken, René M&hrke, Rathenow, Michael Hussinger, Losheim, Stefan Beer,
Br.-Medenbach und Reiner Latzko, Erfurt

B

Spielen, zum Beispiel ist ,Populous
2' von einem Konkurrenten schon im Dezem-
ber ‘93 getestet worden. Seid Ihr da mit der
Ausgabe 8/94 nicht efwas langsam? Genau
das gleiche mit ,Utopia’.

Mathias Wrage, Ellerau

| antwortet:

Moment! Du hast einige Spiele vergessen, die
wir ebenfalls noch nicht getestet haben, ob-
wohl man sie schon fast iiberall (vor) bestellen
kann! Wann die erscheinen ist ja egal, Haupt-

sache, sie sind schon mal schnell getestet
worden [Vorsicht! lroniel).

Manche von Euch haben es anscheinend
gemn, die Nase lang gemacht zu bekommen,
ein Spiel dann aber nicht kaufen zu kénnen.
Von ,Utopia’ gab’s némlich schon vor einem
halben Jahr mal “ne Fassung fiir die Presse,
weil’s bereits domals erscheinen sollie. Die
hatten natirlich auch wir.

Tia, dummerweise ist der Erscheinungstermin
des Spiels dann doch noch verschoben wor-

TOTAL! 10/94

den — ouf den Monat, in dem wir
dann getestet haben.

Dasselbe gilt auch fiir Populous 2 und oll’ die
anderen Spiele, die andere Magazine viiiel
friher als wir getestet haben

Wir verstehen TOTAL! als Entscheidungshilfe
fir den Kauf von Spielen, nicht als die groBe
Wirhaben’s als erste getestet™Selbstbeweih-
rGucherung. Und: Der Erfolg gibt uns recht!

es folglich

MANGELNDER
REALISMUS

Wird jemals ,Sim City
2000° fiurs Super

Nintendo herraus-

kommen?

Wieso sind Wrestling:
Spiele auf Konsole oftmals so unrealistisch
{z.B. Royal Rumble firs SuperNES), wenn
Yokozuna mit seinen ca. 250 Kilogramm
einen Dropkick macht?

Tobias Keimel, Regensburg

LT antwortet:

Sim City 2000 ist leider bisher nirgends
angekiindigt. Wir halien es zudem fir unwahr-
scheinlich, dof} es je erscheint, da das SNES
unserer Ansicht nach nicht genug Rechenlei-
stung fir das Game hat. Mit dem ,normalen’
SimCity hat das arme SuperNintendo ja schon
mehr als alle Hande voll zu tun.

Bei ,Royal Rumble’ gingen die Designer wohl
nicht davon aus, daB bei den Spielern ein
hoher Grad an Wirklichkeitsireue gefragt sei.




NS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT BRIEFE, DIE IHR UNS

WANN KOMMT, WIE KOMMT

lhr seid TOTALI gut. Bei Euch stimmt einfach
alles. Aber nun
genug des Lobes,
denn ich habe
noch ein paar Fra-
geri:
1. Wann &

ommt es, dafd ,Games World' schon
berman 2' zum Spielen hat, ob-
gt, es kommt erst zu VWeihnachten?

Jens Kaltwasser, Kaarst

m anfwortet:

Erst einmal schénen Dank fiir das lob
1. Der Test von ,Dragon’ kommt endlich (!!!]
sobald das Spiel wirklich erscheint

Wir wissen, daP wir's schon angek
haben. Wir wissen, daf} drc
wir Ubrigens auch! E
wenn der Veroffentlich
verschoben wird

aintormieren

3 chung von ,Super Bomberman
2" waor urspriinglich fir den Sommer vorgese-

wurde dann aber aufs Jahresende ver-

kommen. Wie ouch von Utopia’ gob es
its eine Vorprodukfions-Fassung von ,SBM
r die Presse. Auch wir haben eine. Von ihr
stammen z.B. die Abbildungen aus der News-
Meldung in TOTALI 7/94, S.7.

FRAGEN-POTPOURRI
1. It sitze das Spiel Mario Paint’, kann
rickfilme nicht aufnehmen. Kénnt

2. Whirdet |hr bitte mehr pixelerkennbare’

Bilder bzw. Fotos drucken?

3. Funktionieren die Codes vom

ARP1 auch auf dem ARP SFX22

4. Wiirde sich der Umstieg vom

ARP1 aufs ARP SFX2 lohnen2

5. Kénntet |hr es einrich-

ten, daBd mehr ARPCo

des (ouch alte] gedruckt

werden?

6. Ich hoffe, daf Ihr es

wiPt: Wie dumm machen

Videospiele?

Dominik

Ardjelan, Berlin

» WIE DUMM
MACHEN VIDEOSPIELE
WIRKLICH?«

LG antwortet:

zu mubtest Du einfach (wenn Du mit
aufnehmen’ speichern meinst) einen Blick in
die Anleitung werfen. Dort steht es ausfihrlich
beschrieben. Falls Du aufnehmen mittels eines
Videorekorders meinst, muf3t Du lediglich den
Rekorder auf das SNES einstellen und die
Aufnahmetaste driicken

2. Wenn es sich ergibt, drucken wir welche,
aber nicht standig. Sooo toll seh’n sie dann ja
doch wieder nicht aus.

3 JG

4. Kommt drauf an. Wenn Du mehrere Modu-
e hast, die Du nicht mit dem ARP 1, dafiir aber
mit dem ARP SFX2 cheaten kannst, kdnnte es
sich fiir Dich lohnen

5. Nun ja, ,clte’ ARP-Codes werden wir mit
Sicherheit irgendwann mal aut einem ARP-
Poster oder in einer Sondercusgabe wieder-
holen. Im Heft konzentrieren wir uns auf noch
nicht dagewesene Codes.

6. Keine einfache Frage. Wir nehmen an
Deine Mutter hat Dir einmal das Videospielen
mit der Begrindung verboten, daf} Video
spiele dumm machen’. Was sie damit sagen
wollte, ist, daB sie meint, daf Du zuviel Zeit
vor der Konsole verbringst. Freilich kann man

sich streiten, was ,zuviel' ist, aber das wollen

DAS
//f

JC

o

Ein gonzes Jﬂhlj lang kénnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht’s moglich.

Zv gewinnen gibt's diesmal ...

ein &

wir jetzt nicht, denn es fihrt zu keinem verniint-
figen Ergebnis. Also: Deine Ma meint, es sei
zuviel. Sie befiirchtet, da® Du zuwenig von
Deiner restlichen Umwelt mitbekommst, Deine
Freunde vernachl@ssigst und nichis lernst -
nicht nur fir die Schule, auch fiir Dein spéteres
leben, das nicht daraus bestehen wird, daf
Du den halben Tag vor dem Femseher sitzt.
Wenn das so ware, wirdest Du wahrschein-
lich wirklich irgendwann verbloden

Kehren wir nochmal zum Ausgangspunkt un-
serer Ausfuhrung zurlick. Eine eintache Regel,
die eigentlich immer Besiand hat: Man soll
nichts Ubertreiben. Fanatismus istimmer unge-
sund. Zudem: Wenn Du den ganzen Tag nur
Videospiele im Kopf hast, enfgeht Dir eine
ganze Menge vom leben

Videospiele allein machen nicht dumm, ge-
nauso wenig wie Action-Filme Menschen bru-
tal machen und Diskobesuche drogenabhan-
gig. Das Problem ist vielmehr, den ausgewc-
genen Umgang mit Freizeit zu erlernen, etwas
Gutes aus seinem leben zu machen. Dazu
braucht man weder Videospiel noch Fernse-
her, sondern Menschen. Und wenn man im-
mer nur spielt, hat man schlieBlich keine Zeit
mehr fir wichtigere Dinge.

Sprich” doch einfach mal mit ihr dariber!

L JAHR

Um mitmachen zv konnen, miifit thr uns lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fur Nintendo-Konsolen nennen.

Die schreibt lhr auf eine Postkarte und schickt sie an: INTERACTIVE

entertainment
EinsendeschiuB ist diesmal der 14. Oktober 94

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen = Mitarbeiter von MVL
und Virgin diirfen leider nicht teilnchmen.




JLAHMER PC’

1. Ich habe das Spiel ,Mortal Kombat’ auf dem
PC und auf dem SuperNintendo. Mein Com-
puter ist ein 486 DX mit 40 MHz, und das
SNES gerade mal ein 286-386 mit 4,77
MHz. Aber trolzdem ist die SNES-Version
schneller. Wie kommt das?

2. Mortal Kombat belegt 2 MByte auf dem
SuperNES, auf der Festplatte meines PC 7,5
MB. Wieso?

Michael Dechert, Neumagen-Dhron

LG antwortet:
1. Die Hardware des SNES ist auf die Bearbei-
fung von Spielsoftware ausgelegt und enthalt
Zusatzchips, die Aufgaben im Handumdrehen
erledigen, die auf einem PC viel Rechenlei-
stung erfordern — das Drehen und Zoomen
eines Obijekles zum Beispiel.
Ein weiteres Problem der PCs ist der ,Daten-
durchsatz’. Das kénnt |hr Euch ungeféhr so
vorstellen: |hr habt
ein groBes Glas
Woasser, das Ihr
trinken wollt und
das moglichst
schnell, weil Ihr
namlich durstig
seid. Nehmt Ihr
einen dinnen
Strohhalm, oder setzt |hr das Glas an den
Mund? Ihr setzt es an den Mund, ganz klar.
Geht ja schlieBlich viel schneller.
Im PC ist das anders. Da habt lhr einen
Prozessor, der viel Power (Wasser] hat. Jetzi
will er Daten zur Grafikkarte schicken. Das
mul3 schnell gehen, damit er viele Bilder pro
Sekunde darsiellen kann, um eine Animation
(z.B.) flissig aussehen zu lassen. Dummerwei-
se mufd er aber die Daten iiber eine Schnitistel
le (Strohhalm) an die Grafikkarte schicken,
Uber die das nicht so schnell geht. Die Folge
Die Grafik wird hakelig.
Inzwischen gibtes tech-
nische Mdglichkeiten,
das zu umgehen, aber |
nicht jeder hat eine [
geeignete Grafikkarte,
und nicht jeder Program |
mierer ist gewitzt ge I
nug, um das hinzu- |
bekommen. |
2. Hier summieren sich |
verschiedene Griinde.
Die Sounddatenz.B. im I
I
I
I
I
I
|

SNES komprimiert ge-

speichert und vom Classics
Soundchip automatisch
.entpackt’ und abge- Lésung
spielt, d.h. man hat ei-
nen viel geringeren Bericht

Datenumfang, denn auf

dem PC geht das nicht. Hier mul} der
Programmierer der Soundkarie die Daten
im Klartext' schicken, und der ist ganz einfach
viel umfangreicher. Dazu kommen mehrere
Daten-Ses fiir die verschiedenen Karten, die es
so gibt. Bei der Grafik verhalt es sich ahnlich.
Grundlegendes Problem des PC

Es gibt viel zu wenige festgelegte
Standards, an die sich jeder Her-
steller zu halten hat. Die Grafik-
karte der Firma X kann dies und
jenes, was foll ist, aber nicht stan-
dardisiert. Weil kaum jemand
diese Grafikkarie besitzt,
wird sie enfsprechend
selfen von irgendwelcher
Software ausgenutzt.
VGA, bzw. MCGA (PC-
Grafikstandards) ist zwar
fein, und jede Gralfik-
karte kann es, aber fast
jede ein biichen anders
als alle anderen.

Bein SNES ist die Hardware fesigelegt. Alle
Maschinen sind gleich. Jeder Programmierschritt
bringt auf allen Maschinen dasselbe Resultat.
Die Programmierer haben relativ leichtes Spiel
[auch das SNES hat bei der Programmierung
5o seine Macken!), kdnnen tricksen, alles aus
dem Gerdt rausholen

Der PC war nicht fir Spiele gedacht, die
Systemarchitektur kommt damit nicht klar. Mit
einem PC zu spielen ist in etwa, wie mit einer
Rohrzange Radmuttern zu lésen. Es geht, ist
aber aufwendig. Die Kraft, die zur Verfigung
steht, kann nicht gut umgesetzt werden

SNES-SUCHTIG
Meine Freunde nennen mich SuperNES-siich-
figl Nurweil ich zuviel iber Euch in der Schule
rede! Dabei reden sie viel mehr iber Compu-
fer-Spiele! Meine Frage lautet: Was kann ich
dagegen fung

Michael Drehobel, Tréstau

Iawawaw- 3wam 3W

TOTAL! - Euver Mitmach-Magazin!
Wir haben uns was Neues fiir Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'! Schreibt in
dieses Ticket einfach, welchen Klassiker, welche Losung und welchen Bericht iiber welches
Thema Ihr in einer der ndchsten Ausgaben sehen wollt. Sind geniigend andere Leser auch
Eurer Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Worfe

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! * 3W-Ticket * Heilwigstr. 39 * 20249 Hamburg

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

m antwortet:

lad” sie doch einfach auf ein geselliges Spiel
chen bei Direin, oder klink” Dich mal bei einer
Runde Computerdaddelei an. Sollte helfen.
Mach’ ein paar neue Kontakte, vielleicht Leu-
te, die eine Konsole haben und mehr mit
TOTAL! anfangen kénnen ...

ABGESPANNT
Super Metroid
Q4) schreibt |hr, dafl
bestimmten Zeit du

In der letzten TOTAL! (8/
) man das Game in einer

rchzocken mufd, um

ubd einen
besseren Abspann zu sehen. Meine Frage ist
deshalb auch: In g
welcher Zeit muf EEEE
ich es denn
durchkieseln?

Und wieviel Pro- i
zent muP ich ein- e

sammeln? 1= -
Mein derzeitiger Rekord liegt bei 4:53 / 78%
- keine Spur von ' ren Abspann.

Habt lhr schon
den Abspann
falls einer vorhanden isie

P.S.: Euren R g steinmal zu schlo-
gen! Habt Ihr den besseren Abspann gese-
hen? Marco Soukup, Bochum

o |hr nicht auch

s benofen solltet,

unrworl'et:

Hast Du etwa nicht
den beiliegenden
Spieleberater
durchgelesen?
Wie dem auch sei.
Ab 10:01h L&s-
ungszeit bekommt
man den Stan-
dard-Abspann.
Wenn man das
Spiel in einer Zeit
3:01h
10:00h |&st,
Samus noch
en Helm ab, bei
drei Stunden oder
W uger steigt sie

Zwischen

{J. =

lI.?

ar aus dem
ampfanzug. Rettet
man bei der Fluchtaus

g
K

I
I
I
I
|
|
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|
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I
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Tourian die friedlichen Wesen, denen man
wahrend des Spiels begegnet ist, sieht man
bei der Flucht vom Planeten rechis deren
Raumer. Das wor’s. Klor haben wir ihn gese-
hen. Daher haben wir das Bild, auf dem man
Samus ohne Kampfanzug sieht.

Den Abspann einzeln benoteng2 N&.
FlieBt in die normole Wertung ein und
wird im Tex!t entsprechend angemerkt.

ZU FRUH

Diese Frcge ist bestimmt zu frith: Warum steht
in der Anleitung von ,Super Metroid’,
dafi der entfihrte Metroid der letzte
war? Am Ende wird er verschossen.
Gibt es keine Fortsetzung?

Mein Bruder ist sichtig nach Video-
spielen, und immer ist etwas kaputt,
oder es fehlt etwas, wenn er mein
SNES zurickbringt. Aber blechen tut
er nix] Was kann man dagegen tun?

Martin
Magner,
Crailsheim

antwortet:
Keine Fortset-
zung? Bitte
nichtl Aber Du
hast recht, es wdre
blad, ein Spiel Metroid’ zu
nennen, in dem kein Metroid vorkommt. Also,
irgendwo, am anderen Ende der Galaxis
wird’s schon noch Metroiden geben. Oder in
Crailsheim. Und wenn nicht, dann sucht Samus
halt im nachsten Teil nach ihnen

Was Deinen Bruder angent: Nicht mehr aus-
leihen, wegschlieBen.

“Srini’ Jon-Peter Sombetzki bei
seiner Mittagsandacht.

BESTELLBAR = ER-
HALTLICH?
1. Warum testet lhr nicht
Dragen’, Yogi Bear’ und
Jammit’2 In einer dlteren
TOTALl fragte ein leser,
wann ,Dragon’ getestet
wird. Eure Antwortwar, daf
dos Spiel getestet wird,
sobald es erhdalilich sein
wird. Nun, sie sind erhalt-
lich. Auf der Riickseite von
TOTALl 8/94 kann man
sie bestellen. Also, daran
kann’s nicht liegen.
Christian Gaidzik,
Osterode

antwortet:
Wenn man ein Spiel [vor
bestellen kann, heift das
langst nicht, daP es auch
erhalflich ist.
Uberleg” mal. Du bist Hand-
ler und méchtest ein Spiel
gut verkaufen, besser als
die Konkurrenz. Wer ein
Spiel zuerst liefem kann,
nimmt anderen Handlemn
Kunden ab und verdient
dadurch letzten Endes mehr
Geld, bzw. sichert seine
Existenz. Nun kommt aber
ein andererer Handler aut
dieldee, ein Spiel vorbestel-
bar zu machen. Er reser-
viert Dir eins und stellt si-
cher, daP Du es bei ihm
kaufst = und nirgendwo
sonst.. SchlieBlich hastDu’s
ja bestell, und er hat Dich
informiert, daf} er’s liefert,
sobald er es hat.
Jetzt bist Du ein anderer
Handler und siehst, daf Dir
so Kunden abgejagt wor-
den sind. Was also tun2
Auch vorbestellen lassen.
Friheralsderandere. Noch
froher. Und frither, und fri-
her, und immer, immer fri-
her. Aufgrund des Konkur-
renzkampfs zieht der Kun-
de bei diesem ,Spiel' den
Kiirzeren. Er wariet auf die
Ware, und wartet und war-
tet, Woche um Woche,
Monat um Monat. Siehst
Du die Problematik? Die
Spiele sind bestellbar, weil
es um Eure Marke geht,
nicht etwa, weil sie
schon erhaltlich wa-
ren. Esbleibteben
schwierig ...

Einmal der Konig sein,
voll absahnen und in die richtig
Kiste greifen ... Sunsoft macht’
maoglich! Denn:
TOTAL! + Sunsoft =

8 x je ein Bugs Bunny:
Rﬂhllnpoge(Sll!S]

I

7
.CO ;\--1P1«:'rrrmN

Wer eins der Module gewinnen machte,
muf lediglich auf eine Postkarte schreiben, welche Note
Game ,Bugs Bunny: Rabbit Rampage’ von TOTAL!
bekommen hat und welches System sein eigen ist.
Das Ganze schickt er dann
bis zum 14. Oktober
(Einsendeschluf, Datum des Poststempels) an

TOTAL!
Bugs & Daffy
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitorbeiter der
ousrichtenden Firmen diirfen nicht teilnehmen.

Viel Glick
wiinschen Euch




Oktober

Der Mensch ist ein soziales Tier - das
wissen sogar die Spielehersteller.
Hier kommt ein Gemeinschafts-
vergnigen der ganz besonderen Art!

Action im
Mode 7 auf
abwechslungs-
reichen Pisten

achen wir uns mal nichts
vor: Wirklich neue Ideen
auf dem Videospielsekior
sind selten. Umso erfreulicher
dafl Ubi-Soft jetzt ausgerechnet
einer der dltesten Spleiga."-ur:c_;er
ganz neues leben einhoucht
Anzahlder Spielermacht's: ,Street
Racer” ist der Welt erstes Renn-
spiel fir Super Nintendo, an dem
bis zu vier Spieler gleichzeit
mitspielen kénnen. Wie das
hen sollg2 Der Bildschirm wird
tach in bis zu vier horizontale
Streifen eingeteilt. Klar: Zu viert
bleibt da nicht mehr viel
Flache fiir jeden einzelnen

Spieler. Dank Mode 7 und

Action fir bis

D O

Das ist neu: vier Spieler auf einmal!

Die Helden
des Spiels B E

nein, bei beiden Sp

nicht einmal einen zusatz ..;—_msn
N |

.'_‘:i-e:'Yl noch mit hart
gegeneinanaer

manch ande
rel’ mf]l ﬂ 'ISD

'N'E‘.'N'g an agas
legendare Super Mario Kart
I'"-Le:'ra' nur, daP beide mit dem

NES arbeiten -

sorgt sein

voraussichilich im Okto

TOTAL! 10/94

8
VIS Qi




UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNE
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER
SPRINGEN, IN JEDEM LEVE
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).

235

28

"t

{3 m’g DM 79.- DEUTSCHE VERSION ENI ALT:
gh BOY™ DM 59.- S ass——— L
ACTION REPLAY CLUB

CHES LEBEN, ENER(
ZUSCHLAGEN, ;
RTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* U |£us

HEGAIIBWE““
‘E UND SNES™

MEGA CHEAT INPUTSCREEN™ . .

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU m

LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE .xurrl
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER U.V.M. DAS
NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER 111!

EINGEBAUTE CHEATS *
JETZT ENTHALT ACTIONM REPLAY EINE GANZE REIHE VON CHEATS, EINFACH
DEN GEWUNSCHTEN CHEAT AUS DER LISTE AUSWAHLEN, TASTE DROCKEN,

“DEAD CODE" GENERATOR™

"DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE KOMPLETTE
SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE ]
-
ERWEITERTER CHEATFINDER
MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAU!
DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH E
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HE
mmm‘l’summmmumﬂn

ZEITLUPEN-FUNKTION ™
MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GE! D
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, mlﬂn |
EFFEKTIV

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION® L

JAPAMISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU REPLAY ISTJETZT
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER , “NTSC only”-SPIELE
AUS DEN U.S.A. UND JAPAM ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

mmmmrn---mmnﬂummun
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BE! KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

IE B

MASTER SYSTEM™ 0D 79

“NINTENDO", “GAMEBOY", “NES® & "SUPER NES* SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN

“SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" 8" MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE W,

SCH
ACHTEN SIE BEIM KAUF VOM ACTION REPLAY AUF
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE CHEATS, TIPS & TRICKS, HOTLINE,

UTZEN SIE SICH VOR GRAUIMPORTEN!? FUH INFORMATIONEN UBEH NEUE

UND "EUROSYSTEMS -GARANTIE! ANGEBOTE L.S.W.

B IDAF

EMPORT.GAMES AUF DEN EUR, SNES™ TR | sovsnaeonvomarmeorrs

l_— 24 STUNDEN
JBE%TELV@ERU“‘
02822-68545
FAX
02822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
-

MEG A INVIAST ERNE .
MASTER SYSTEM™. -GAMES AUF DEM MEGADRIVE™ DM 59..

GERAMANY

PIELE IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. MEGADRIVE™

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146 | AUSLAND WUW VORKASSE »

WIE MAN BESTE




Der Stein des Anstofies kommt ins Rollen:
Vorsicht Indy, nicht an den zahlreichen Fallen
hiingenbleiben, das tut ndmiich weh...

s hat ziemlich lange gedauert, bis
unser peitschenschwingender Ar-
chdologe auch auf dem SNES aktiv
werden durfte. Aber die Wartezeit ist
nun (fast) vorbei, wir durften schon-
mal einen ersten Blick auf Indys
grofite Abenteuver werfen.

ordentlich einzuarbeiten und den
Umgang mit der Peitsche zu iiben:

er Mann mit der Peit-

sche wieder da,

diesmalschwingtersie  Sie ist natirlich Indys wichtigstes
in alter Frische auf dem  Werkzeug im Umgang
SNES. Wie es dazu kam,  mitden Widrigkeiten des
daB Indy mit einigef Abenteurerlebens, in ei-
spatung nun doct nigen Leveln bekommt er
DebutinderNintendoWelt  auch eine Pistole als
geben darf, dariberhaben  Argumentationsverstarker
wir Euch in d spendiert, fir ausweglo
TALl schon be se Situationen bleibt immer noch

wird es Zeit

eine der raren Handgranaten als
letzte Reftung. Die Beherrschung
der
Peischenschwingens
ist |pbmn5w.rh--9

hohen

lagen tir die
Sequenzen, i
satte 28 level
von Euch zu bewdltige
Die Story beginnt, wie sol-
te es auch a wdmfs sein, mit
|oger des verlorenen Schat
zes' und der tlfa_JlSCr:uﬂg Indy im Visier der
des peruanischen Tempels.  Gangster: Wo ist die
Genau das Richtige, umsich adchee Deckung?

einzelnen
Mit ihr lassen sich
nicht nur die zahk
hen Gegner
ausschalten, sie ist
auch die einzige

samt sind

er Action

Drei Filme
in einem
Modul

Richtig, Herr Jones, bei den Tierchen da Donovan , zerlegt in

unten handelt es sich um Schlangen.

preview 14 XU

a‘-\.-".ogimh-e.!_ U
die vielen Ab-
grinde

beschadeti

queren

i’\f:‘"l'

nen. Diese Techni
erfordert v

nurwer sie wirklich beherrscht
wird Erfolg haben. Gui
schen sollte man Gbrigens auch
die Schulterrolle, mit der sich Inay
blitzschnell durch enge oder
knifflige Passagen kugeln kann

Nach dem relativ gemiitlichen Ein
stieg folgt etwas
r'e"\"l-c] fen rger r"_]l:‘,‘r'
Autoscroller, frei nach dem /

Wie bitte, noch kein Leben v
rene—Dann wird es abe

macht (wobei er natiirlich nic
dn-—. zahlreichen Fgl'rzn hanger

handliche Einzelteile,
nervi ganz gewallig.

sammeir

schung des Tempels




Auch im kiithlen Gebirge
kann es manchmal heiff
hergehen. Schiefiwiitige
Gegner sind nur ein Teil .
der drtlichen Gefahren.

ind der Minen dringend bendtigt dig aut

vanden sein muB. In Schlof
wald werden ordentlich Nao-

dger Hut vor

AnschlieBend folgt die rasante
Fahrt durch die Mine in der Lore
De j";\[ ..".d‘f' iel

lte Schis Zi5

1 . 1 R =
urch ge erpriigelt, die anschlielende

len und Hinder

chen sle

s dem Weg rGumen m
n diese furiose Hatz sieht

entliche Endgegner auf der

L ————— I

Keine Miidigkeit, Indy! Mit dem
Feuer ist wirklich nicht zu spafien.

Die 28 Level unter-
scheiden sich teil- i

=
T,

Mit dem Schlauchboot im Gebirge?
Das ist echter Abenteueruriaub!

lich von einander. =, ’}' -

weise ganz erheb-

____‘(.'

i

=
Eine kleine Einlage a la Pilotwings
findet sich ebenfalls im Spiel

Achtung, Thr habt nur begrenzt
Zeit, um den Bisewichi zu besiegen

darf nochmals etwas

herum- Alles in allem ist also ziemlich viel
geprugelt werden, danachgibtes  zu tun. Zwar sind einige level
sogareine kleine luftkampfeinloge. relafiv kurz ausgefallen, der reght

hohe Schwierigkeitsgrad gleicht

wieder aus

ie Action wird
chdigifalisierte Film-
bilder und von einem packenden
Soundtrack untermalt. Bis Novemr-
ber werdet |hr Euch leider nogh
gedulden mussen, aber vielleicht
wird das Game ja ein potentieller

erwariern

eingerahm durct

Im Palast kinmen ardentlich Punkte
gesammell werden, die eines der
begehrten Extraleben bringen.

i » Mit den Schwertschwingern in den
rafien una /viesserweriern auseil Strafien von Kairo ist wirklich nicht
Qngerseiz ] r zu spafien. Schnell zuschlagen!

|
Kandidat fir Euren Weihnachis+ |
wunschzettel?

Michael Anfon

Was mag wohl in dieser Kiste stecken?
Vielleicht héitte der den Deckel doch
besser zulassen sollen. Klar, das Indy die
ganze Sache jetzt allein ausbaden muf.

TOTAL!IO/94° review
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In diesem Balken findet lhr noch
I L einmal d:: Tihial de: :ro;
TOTAL:-Wertung e, dos i o den
Sollte der mal zu lang sein,
| Gameplay | HEN

kiirzen wir gefillig ab.
Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

SpaB TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kannte fo sein

 Grafik = s T on o ach

: Hier findet Ihr eine kurze Iuﬂnmfﬂssung der nmﬁsdm schlecht ergibt sich diese
- Figenschaften des Spiels, quasi eine Erliuterung der Wertung I Se. A%

4,4-,5+,5, 5, 6+, und die

Das Gameplay ist sehr
wichfi?‘; Eine gute Steve-
rung, faires Leveldesign,

Ubersichtlichkeit und
gute Benutzerfihrung
bringen Top-Wertungen.

Hat man auch langer
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten
Mal noch Spa™” i \

ecched . o ow

o ?

Nur die rot ausgefiillten
Késtchen zdhlen! Je mehr rote
Késtchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

U r  _fik verstehen wir die
visuelle Qualitat einer Grafik

ebenso wie die technische, Also
auch: Ruckelt das Scrolling? ~

Flackern die Sprites? Das Fazit. Die abschlieBende

Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Komposition her? Stitzt sie
die Spielatmosphére? ~

6. Zusatzzahlen gibt's nicht!
GT“ seht Ih;, wrlcher m ! Ij D Die Note wird aus Gameplay
ttung ein Spiel ange- i - | und Daverspafl gebildet.
hort. Wir unterteilen in Wie oben, blof fir den Sound, 2.8.. Bombastischer Orchestral- 59 Grafik und geungd ergeben

sound in nie gekannter Qualitdt. Hervorragende Kompositionen! - | eine Tendenz, die im

Action, Jump&Run, Sport,

Adventure, Strategie, |  Zweifelsfalle die Note

Simulation, Rennspiel,
Priigelspiel sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

[TOTALI - CHECK]|
B o Action/Jump&Run

entscheidet oder ein Plus/

¥ Minus anfiigt.

Im Extremfallen kénnen
Grafik und Sound auch zu

S

Levels ... 7 sehr kumplaxa We:ungsi::?:ru‘:gen iiber
Dieser Angabe liegt kein T mehrere Stufen fiihren - je
ot gt o g TORS Schwierigkeitsgrad ....sehr hoch nachdem, wie wichtig sie fir
sagen Euch einfach, wie’s ist, i Continues ................ Batterie-Save das jeweilige Spiel sind.
z.B. .5 Welten a 3 Levels’ ¢ ! L .
oder ,4 sehr grofie Welten'. i Speicherkapazifiit .....32 MBit
L/ i

Kann das jeder An-
fanger daddeln, muB
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder
ist’s gar einstellbar?

.seit April '69\

A}
Jetzt wollt lhr's wissen!
Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder
will die Firma nur den
Gewinn maximieren?

™ Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

i w
A G100 A

Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,

und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdhrleistet.

Game Over’ und was
dann? Kann man an
derselben Stelle noch
einen Versuch starten,
oder ist alles verloren?

-

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
Negativen.

| ANEGATINIR

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

Alle Spiele, die im Test mit
einer ,2+' oder besser
abschneiden, werden mit den
,TOTAL! GENIAL’-Signet
ausgezeichnet - ein Garant

fiir héchste Qualitét!
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Die etwas kleine Perspekiive, - — :
die das ganze Labyrinthzeigt | @ @==== | & & = = = = =
= -
Der vergriifierte, ) =
scrollende Ausschnitt ist

B 3
wesentlich schiner.

-
Unten: farbig, dank Super
Game Boy

A=)
PRCAL B

Die einzige Dame, die trotz ihrer Fref3sucht

auf Deinem Game

nicht zunimmt: ,,Ms. Pac-Man”

| Michael Koczy N - '
e S WS \
By (- g_-‘ [ Zigu t \
HIGH Das SﬂiEI Zum ) \
] Kultfilm der

& : 10
. e .Rasenmaher-Mann"
S& F
G L SEsSl Sensationelle 3-0 Flugsequenzen.

e ey = Super High-Tech Beat'em Up.
" =7 anaell Jump and Run der Extraklasse.

wer BREBR_UO Y reale und 12 virtuelle Welten.
2 RERO00
jl Sound | | |

mnen, lece TOVALL - CHECK JETZT bei Deinem Handler!
), dieser Action
s Lobyrinthe
schen. Die Grofik ist Swierngkefsgod ... onsteigend
durchschnitlich, schode e bt
ol die vier Gei- erkoparit 1 MBit

Syl

ab sofort
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Mittlerweile wird fast jedes
Zeichentrickthema als
Videospiel umgesetzt. Dar-
um darf auch Meister Petz
nicht fehlen. Eben noch im
Winterschlaf, jetzt voll in
Action. Achtung:
~Here comes Yogi!”

YOG

"‘—‘ "4[’ In ene

oder ,Biber-Sur

hystone Park

Che .._mr k

gamit die Ar

den kénnen

lebenspunkte besitzt Y

dafiir aber Kuchen. Wenn er auf

AJL&&M‘

Schéne Hintergriinde,
schone Hintergriinde ... ach
ja und schéne Hinter-
griinde.

Jm,_ﬂy
v . d M .L.Iﬁ_I

Wemge Leben, keine
Continues, unfaire Stellen,

wenig Abwechslung, Lange-
weile statt Spielspafi.

seinem VWeg einen s

berthrt, teilt er ein Sticl

trierend

ialte liebe or Winterschlaf

Mlchael Koczy

Villig aufgeregt iiber die schlimme Nachricht, macht Yogi sich auf, den Park zu retten

Comeplay S | | |IN ||
Leichte Steverung, aber gfer Leveloufbou. Abwechlung war fiir
die Designer woh ein Fr . Unfuire Stellen sind nich safen

ISR WEO000]

Fiir dos Gome werden sich wohl koum Lisbaber finden, zu unter-
durchschnittfich ist es.

Grafik 1 | mm
Die gelobten Hintergrundgrafiken haben hier die Wertung nach oben
gedriickt, die Animafionen der Figuren waren es nicht.

1| mmm

Nwdﬁmmw*ﬂ*ﬁ
Highlights einzuordnen .

Einstellungen lossen sich bei die-  wir gerode sechs ver TQTALI - CHECK
sem Jump&Run keine vomehmen.  schiedene Gegner ... Jump&Run m
So starfet lhrmit nurdreilebenund  pardon Freunde’ zah- ek i

keinem Continue. Als Extras sind  len. Die ersten vier level
zahlreiche Picknickkarbe vereilt, sind zudem Winter-
die, springt Yogi auf sie, ihn zu  landschafien, die sich
5 fih- koum voneinander un-

Auch im
Bergwerk trifft
Yogi auf viele
Feunde, die er
auf seine netle
Art vor der
Gefahr warnt

... keine
.8 MBit
.ab sofort




Aber unser =

. T PR TS
pelziger Freund g S
tummelt sich nicht ; S o .

nur auf dem SNES.

: .
Hler kommf ” Yog.l Ein Tanzchen in Farbe am Wsserfall?
Der Super Game Boy macht es miglich.
Bear’s Gold Rush” s Sound wird es da schon fraw-  dos Spielerohr. Ansonsten hat das
fr den Gome tor.

L 4 ' &

Michael Koczy

CEEE AEEEE
Daceceanlll 1 1 | JH
Craric B | |
Feor mEE_

: : —— - . — TQTALI - CHECK
\uf seiner Suche nach dem Geld des Jellystone Parks* mufi Yogi Bear allerlei
: : . ey S 3 : b Jump&Run
Gefahren widerstehen, Diese Spinnen sind noch die harmloseren Gegner.
evels . . Tmit 20 Stages

einfoch

ertrage nfinGes .. einstellbar
beleidiat daos Ge- Speicherkopozital ... 2 MBit
VR 1| P ob safort

EI'IlPII'B Srnkuﬂock& 319. Meaqa Sou:ar us
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mﬁ mmi Kombat 2 di/us

Mvsfu:nl Ninia dt/us 119,-/59, 0 _'

b ‘usfar 09, F Myshcnlﬂueﬂd!lu 79, 149-
. £ L . gt/ us
- Beauh ; NHL Hockey 94 dt 99-
“Mmmlm 59 Fl | WWUS!J! 99, “IO—
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139.-
129,-
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Wir verkaufen uuth Spiele fir MEGA DRIVE, hrmgo, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Mangl-\'u&m Gomehn 8., EGM 9. Busebull Auessoures (T- Shms,"srreelballl
Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht! WIR SUCH CHA ER IN H
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Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.



absurdes Konzept! Factor 5 hatten je-

Eine Super Probotector-Umsetzung fir
den Game Boy? Auf den ersten Blick ein

doch keine Berihrungsdngste und stell-
ten sich der grofien Aufgabe.

Das NES kam bereits in
den Genufi von zwei
Probotector-Ballereien,
und auch auf dem Game
Boy gab es vor einigen
Jahren schon ein Spiel

der Serie, welches fiir damalige Verhiiltnisse durch-
aus begeistern konnte und selbst aus heutiger Sicht

noch seine Qualitéten hat
(Tip: Augen auf bei
Grabbeltisch-Gelegen-
heiten!). Im Bild seht Ihr
die japanische Original-
version.

Info fiir Interessierte: Japaner und Amerikaner ken-
nen die Serie unter dem Namen ,Contra‘. Im Origi-

nal wird die Alien-Inva-
sion ndmlich nicht von
Robotern, sondern von
ramboartigen Séldnern
zuriickgeschlagen. Fiir
die deutsche Version wur-

den wegen Indizierungsgefahr die menschlichen

Kémpferin Maschinenwesen verwandelt. Spielerisch
blieb allerdings alles beim alten.

~ entsteht ,oufler Hous', und zwar  Ein Kampfroboter lauft durch hori-

Auch in Schwarzweifi
was fiirs Auge: P2 auf
dem ,normalen* GB

W g
W o KNy o EN e L Xy o

Panzerfahren macht
Laune. Wenn einem
nur nicht immer
diese ldstigen Fufi-
gdnger in die Ketten
geraten wiirden ... &3 "

Action ohne Ende, viel Ab-
wechslung, fantastische Grafik
und Sounds. Auf dem GB

€ kaum besser zu machen.

Doch vor kur- die
zem sorgte eine Meldung fiir Auf-
sehen: Konomi bringt eine Game-
Boy-Versionl Und diese Umsetzung

elwas aunn

igeweihten

nicht zu kurz kommen zu lassen,
noch einmal ein Blick darauf, wor-
um es eigentlich geht:

zonta| scrollende




Die Level zwei und
vier werden in der
Draufsicht gezeigt.
Hier kinnt Ihr in
alle Richtungen
laufen und miifit
Sfeindliche Statio-
nen finden und

zerstiren

wo der Pleffer wachst. In zwei
leveln wird das martialische Ge-
schehen in der Draufsicht prasen-
tiert (wobei natiirlich das Mode-7-
Drehen des Untergrundes auf dem
GB entfalli). Do er dabei auch
gigantische Zwischen- und

oX
EM

Endgegner vom Screen fegt, ver-
steht sich ja wohl von selbst. Ver-
standlich, daf} wir recht skeptisch
waren, als das Modul in unserem
Redakiions-Game-Boy landete.
Doch dem Testerauge bot sich ein
verbliiffender Anblick: Das war fat-
sachlich Super Probotector im
Westentaschenformat, wasdavom
LC-Display leuchtete.

Natiidich wird der Super-Probo-

Kundige einige Zwischengegner,

gelnde Speicher (opulente 4-
MBitModule kann sich halt nur
Nintendo selbst leisten).

Ein weiterer Pluspunkt fiir das K&k

ner Werk: Probotector 2 unter-
stitzt die Fahigkeiten des Super
Game Boys. Und wahrend bei
Nintendos ,Donkey Kong' die
SGB-Eftekte noch mit der lupe
gesucht werden muBten, sind sie

L ANEGATINIA /

W'uguagrﬂhfﬁnfhwlnin
danmfunngqodng

den kompletten vierfen Level und

bei Probotector 2 nicht schwer
auszumachen: Bis zu 13 Farben
und zusdizliche S_quadsﬁ_ekte

aber leider verzichten.

Spielen werden in Dutzenden von
Stellen gerade mal der level
notiert, hier merkt sich das komfor-
toble vierstellige System samtliche
akiuellen Spieldaten. Ideal also,
um auch mal ein Spielchen zwi-
schendurch in Angriff nehmen zu
kénnen

Fozit: Spieler mitarg be-
grenzten finanziellen
Mitteln sollten Ihren Pfen-
nig (bzw. lhre ca

70.000 Plennige] zwei-
mal umdrehen, bevor sie
einen Kauf in den enge-
ren Kreis der Erwagun-
gen ziehen. Denn wah-

Probotecor 2 bringt einfoch Fun. Leider insgesomt nur finf {sehr

Ein kleiner Vergleich mit dem grofien Vorbild: Viele
der SNES-Attraktionen wurden in beeindruckender
Weise iibernommen: Der gewaltige erste Obermotz
ist genauso mit von der Partie wie der Angriff des
heranzoomenden Flugzeuges in der Mitte des ersten
Levels. Auf einige Elemente wie den Panzerim ersten
Level sowie den kompletten vierten Level mufi man

botector 2 bestens bedient. Fiir
den Super-Game-Boy-Besitzer ren-
tiert sich der Kauf sowieso, falls er
seine Hardware mal ausgenutzt
sehen will [soferm man bei den
bescheidenen Features des SGB
davon reden kann).

Klaus-Dieter Hartwig

Comeploy i 1 1 1 | |

Wer ouf Adtion stelt, konn koum mehr verlangen. im Vergleich
2um Super NES vermifit mon jedoch den Zweispieler-Modus.

aEan ||

rend bei Super Probo-  shwedislungsreiche) Lavel. Ewes meh hte do nicht geschade.
tector sechs Level schon

nicht die Welt waren, m ! ....
wurde hier der Umfang MHﬂhhhhi*

noch einmal reduziert.

sol wnbegencien SN MBS

Spielspaf} wie bei ei-

Musiken (Erinnerungen on (-64-Zeiten werden wach) und

nem ,Wario land' oder aﬁ'ﬁhﬂ-mﬁm

einem Zelda V' darf

[TOTAL! - CHECK |

n hier nicht erwarten!

.......... Action

Genre

Ty

Schwigrigheitsgrod .. i

Continues ..

Speicherkopazital ...

Erhiltiich .ocesccone ... b September




,Beat “'em Up’-Genre noch nicht ausgetobt.
Wrestlefans aufgepaft: Hier kommt der
neve Champion!

_ﬁ

Wer ,Capcom’ hért, denkt unweigerlich an
,Super Street Fighter 2’, die Nummer eins
der Priigelspiele. Aber Capcom hat sich im

SATUR

QIVE-UP?

= p—
= = ——
4
115
JTitanic
Tim*
macht hier

aller klar.
Aus diesem
Griff gibt
es fiir El

achdem das WrestleFieber
aus den USA ins heimische
Germany ribergeschwappt
und hierzulonde
die Vermarkiungs-
maschinerie ange
laufen ist, war
WWF  Royal

Rumble’ ein Jahr

Vor einem Pin* darf

zugeschlagen werden

natiilich nach
Herzenslust

lang dos beste
Modul in diesem Sektor. Vom
Undertaker' bis zu Mr. Perfect’
hatten all die Groflen des amerika-
nischen Wrestling ihren Auttritt. Es
war nur eine Frage der Zeit, bis
andere Firmen auf den Zug auf
springen wiirden, um sich auch
ein Stick des Kuchens abzuschnei-
den. Dol Capcom nun sein
LSaturday Night Slammasiers” pré-
sentiert ist nur logiscn, fihrt doch
diese Firma mit ihrer Street-Fighter-
Trilogie die inoffizielle Hitliste der
SNES-Prigelspiele an.

Es ist ruhig geworden in der
WirestlerWell. Ewig dieselben
Kampfe, dieselben Ergebnisse. Es
gab nichts Neues und Aufregen-
des mehr in diesern Sport. Endlich
wird eine neuve Herausforderung
fir die Groflen des Wrestlings
geschaffen: die ,Capcom
Wiestling Association’. Jetzt kon-
nen sich Kémpfer aus aller Welt
neu beweisen. Neun Stadte sind

die Austragungsorte, sogar Han-
nover ist dabei.

Vier Spieler gleichzeitig
Der Oberhammer an diesem
Game ist: Vier Spieler kénnen

gle

hzeitig in den Ring steigen
Endlich wird Priig f

lsoftware zuden
langst erhdlilichen Multiodaptern
geliefert. Wer zu viert auf den
Spielspal des ,Battle Mode’ bei
,Super Bomberman” abféhrt, fiir
den ist dieses Modul fast ein Muf.
m Optionsmenii kénnen Schwie-
rigkeit itlimit und Button-
belegung festgelegt werden.

Der ,Single Match Mode’

Allein oder zu zweit konnt ihr im
,Single Match Mode’ einen von
acht Wresllern anwéhlen, und
Euch von Stadt zu Stadt um die
ganze Welt kampfen. Der Verlie-
rer im ZweispielerModus kann

Sringray*
kein
Entkom-
men mehr

veder aussteigen, und der

winner ?-_qf‘-‘el allein weiter. ¢

mit einem neuen Heraust
|natirlich auch mit dem
wieder in den Ring steig
Ihr allein, kénnt Thr mit u
ten Continues die Welt
Habt Ihr al ]
kommen noch zwe )
le Kampfer: Jumbo Flap" Jack’
pion’. Diese konnt ihr im
atch Mode’ nicht an-
wdhlen (wie im ersten ,SF')

Der,Team Battle Royal Mode’
Datiir ist dies im , Team Batile Royal
Mode’ méglich. Zwei Zweierteams
freten hier gegeneinander an.
Munter kann sich dann bis zum
letzten Wrestler eine heifie Schlacht
geliefert werden. Opfimal ist natir-

ist dieses Game zwar
aber eben nicht s
Schaut Euch das erste afreet
Fighter 2' oder das ,WWVF

Royal Rumbl

/. beste Wrestle-Game, das
auf dem Markt ist. Jeder, der
auf Beat ‘em Ups' steht , darf
beruhigt in den Ring steigen.

auch nicht
edoch tirs Spiel
and. Slammasters
er noch irl dr‘:“r'
zu stecken, wie
s erste ,SF'. Dies
1 der Grund, warum
nmasters’ nur die Note 2
. Gemessen am heutigen

Videospielmarkt

m, mit

lhr das

Michael Koczy




Mit diesen Jungs ist nicht
gut Kirschenessen!

DAY NIGHT

MASTERS

lich die Viers

zwei Bildschirmbreiten und scrollt
nach Bedarf auch in vertikaler
Richtung. Endlich mehr Platz zum
Wirestlen, hatie der Ring bei
WWE RR' doch nur die GréBe
eines Bildschirms. Ruft der Schiri
LFight”, ist volle Action angesagt.
Springe, Wiirte, aus dem Ring
steigen, Halten und Schlagen, den
Gegrner in die Seile
wertfen, alles ist drin
¥ Die Fighter bewe
sich sehr flissig
jedoch nicht so prima ani-
miert wie bei ,Super SF 2

Ansonsten sind die Figuren sehr
detailliert und grof dargestell. Klei-
ne GOgS und nette Animationen
der jubelnden Sieger (in g
ter SF-Manier) runden d
stellung der Wrestler ab. Ul

2n, denn aufgrund der
Hekiik aut dem Bildschirm sind
Verwechslungen
leicht rnr'_‘;ghcl".

JThe Great Oni* mit der dezenten
Frisur ist gefiirchiet wegen seines
brutalen Cyclone Kick*

JEl Stingray* ist der Macho unter
den Wrestlern, seine Flugangriffe
hauen jeden Gegner um

~ 1

vohn-

. . -
- e "

s 2> 4
Alexander The Grater* verteilt am
liebsten krdftige Ohrfeigen. Sein
ziviler Beruf: Schlachter

Richtig, es ist Mike Haggar aus
Final Fight 2*, Sein Hobby:
Schurken aufmischen

JWWF Royal Rumble"‘,

i Verfassungen der Wiestler an
war ein Jahr lang das beste orOSsuNge 3

ein Fighter durch viele Treffe

f Buttons gedriickt.
nwaffen wurde ver
a bekanntlich kérper-

Wrestling-Game. Immer

ersu‘_Hdp;"rl kann er sich nicht r

noch unerreicht ist der
JRoyal Rumble‘-Modus
mit allen Kdmpfern.

C B BN B BN BN BN BN BN BN

aus einem Pin befreien und verliert
somitden Kampf. Gewonnen wird
ferner, wenn der Gegner aufgibt
oder sich 20 Sekunden lang au-

kontakifreudig agiert werden. Aber
so mancher Wrestler ist gegen-
iber anderen im Vorteil. Muld man

pfer sind allerdings ein we
ger, wenn man ,\WWF RR’
lleich heranzieht. Hier hat
h Capcoms Priigel-Profis
mehr einfallen lassen kénnen

Tolle Stimmung in der Arena

llen, gehtesabin
einander laufen
1 unter Applaus
witter in die
he Unterma-
anze Spiel iiber sehr
er Heavwy Metal-
Sound und Sprochausgobe unter-
streichen den positiven Eindruck.
Neu und spektakulér klingen die
Samples jedoch nicht.

Der Ring, in dem die Athleten
aufeinandertreffen, geht iber ca.

pa

L B BN B B BN BN N B IR B I B BN NN NN NN NN RN

schend ist, dal nur drei der sechs
Joypadbutions mit Funktionen be-
legtwurden. Es gibteinen Schlag,
sinen San_mg-und einen Pin-Knopf
Jedoch ist das fiirs Spiel absolut
ausreichend, es soll ja auch mehr
gecafcht als geprigelt weraen.
Die Steverung ist somit schnell zu

erlernen

Ring frei ...

Steht Ihr nah genug beim Gegner
und driickt den Richtungs- und
Angrlﬁsburroru gleichzeitig, wird
Euer Gegeniiber festgehalten und
kann mittels Steverkreuz gewor-
fen oder in die Seile geschleudert
werden. Den Kontrahenten drei
Sekunden am Boden zu halten
[Pin), ist der schnellste Weg zum
Sieg. Energiebalken zeigen die

Berhalb des Rings authalt. Um die
Fights noch interessanter zu gestal
ten, haben alle Kampfer allgemet-
JedE' kann

ne ,Special Moves
aus dem Ring heraus-
springen, eine z.B. her
umliegende Pritsche auf
heben und damitaufden
Gegner eindreschen.
Geht ein Gegner zu Bo-
den, darf wahlweise
nach ihm getreten oder
ihm an den Haaren ge-
zogen werden. Selbst-
verstandlich kann man
sich auch mit dem gan-
zen Korper auf ihn wer-
fen

leder Fighter hat zudem
noch zwei eigene
Spezialattacken: Um je
eine Schlag- und Wurf-
technik handelt es sich
hierbei. In gewohnter SF-
Marnier (ich hab aulge-
hort, die Parallelen zu
zahlen) wird fir deren

Einsatz am Joypad ge-

fir den Spezialangriff des ,Gro-
2 nur auf zwei Knople
Iriicken, so muf} bei
Steverkreuz um
dreht werden.

R r
Jen oun

gleichze
Titan
180 Grad ge

Bis zu vier Spieler gleichzeitig, max. 10 Fighter zur
Wresling-Game wos es 2.1 gibt. Leider nur zwei Spiel-Modi.

_

Schanes Inro und detuilerte Fguren. Nur die Animation dr Wresterha
etwas fieBender und die Hintergrinde obwechslungseicher

TOTAL! - CHECK |
[~ Prigelspiel

Levels

Schwierigkeitsgrod

Confinues ........
Speicherkopazitat
Erhltlich ...




kleines

it seinem blauen Freizeitdress
und dem modischen roten
Umhang sieht der Held die-

ses Games irgendwie aus wie
Supermann in den Flegeliahren.

Aber unterschatzt ihn nicht, der
kleine Zauberjunge hat es faust-
dick hinter den Ohren. Seine Auf-
gabe ist es, allerlei stérendes Un-
geziefer, das sich in der néheren
Umgebung versammelt hat, einzu-
fangen und fachgerecht zu entsor-
gen. Damit er die Tierchen ein
sammeln kann, muB er sie zu-
ndchst betGuben, hier leistet hm
sein Zauberstab wertvolle Dien-
ste. Das Ding verspriht namlich
Betaubungskugeln und kann durch
das Einsammeln von Bonus-
gegenstanden noch leistungsfahi-
ger gemacht werden. liegen die
Gegnerersteinmal benommen am
Boden, so braucht sie unser Held
nur noch einzusammeln und
schnellstméglich loszuwerden
(Denn wenn die Biester aufwa-

Action in der Wasserwelt? Feuchi-
[friihliches Vergniigen ist anders!

chen wahrend sie der Bursche mit
sich herumschleppt, so hat das
recht fatale Folgen, wie auch
jedwelcher direkter korperlicher
Kontakt mit den Tierchen.)

Allerdings gestaltet sich das
KommerjGgerdasein' doch nicht
ganz so einfach, denn die Hatz
findet in einem Gewirr aus Gan-
gen und Platformen stott, in dem
auch v:ele ondene Gefahren und

Bonuslevel...

MAGI

Wie fein, ein
Zauberlehrlinge haben es wirklich nicht
leicht. Das gilt insbesondere dann, wenn sie
hoffnungsvolle Hauptdarsteller in einem
Jump&Run sind und jede Menge haarstrédu-
bende Aufgaben zu erledigen haben...

0Y

Lauter niedliche Stofftiere
sind die Gegenspieler im
Plastic Palace...

~TTIA

Violc ll:mmlge Puzzles fordern
den Grips heraus; ansprechen-
de Optik, iiberschaubares
Spielprinzip.

NEGATINIA

Elwns hakelige Steverung,
viele unfaire Stellen
sorgen fir Frust, recht wenig
Abwechslung vorhanden.

weise die verschiedenen Schalt-
platten, aut die der Kleine treten
kann oder muB: Einige von ihnen
hindern ihn nur am Springen, an-
dere wiederum losen nach kurzer
Zeit eine lavaexplosion aus oder
sind schlicht und einfach sofort
todlich. Heimtiickisch auch die Eis-
felder, die kontrollierte Bewegun-
gen recht schwer machen, oder
Platiformen, die sich beim Betreten
unwiederbringlich auflésen. Oder
jene Sprungfedern, die den Hel
den zur Seite oder in die Hohe
katapultieren: Sie sind zwar an
vielen Stellen recht hilfreich, ofi
kann die Reise aber auch in eines
der recht unangenehmen Séure-
becken fihren. Und damit es nicht
ganz so einfach wird, gibt es
natirlich auch noch eine Art
Zeitlimit: Einmal besiegte Gegner
fauchen nach einiger Zeit wieder
auf, und wehe, wenn der Weg zu
ihnen inzwischen versperrt ist...
Zum Gliick gibtes aber zahlreiche
Boni zu sammeln, die sich mei-

stens in besonderen Blocken befin-
den, manchmal aber auch erst
sichtbar werden, wenn man be-
stimmte Wande oder Gegner un-
ter Beschulb nimmi.

Diese Art, nach oben zu kommen,

ist schon etwas ungewdhnlich und
bedarf einiger Ubung. Aber vorsicht:
Es gibt keinen Weg zuriick, also
beeilt Euch gefilligst.

ten mit jeweils acht Abschnitten
zweite - mit neuen Leveln

Magic Boy
terer ist stellenweise tie-
man mit Ger etwas “ﬂ“-“*m
Kollisionsabfrage nicht  pofuirer vrwende, bekomunt Contoses cbgezogen. Wie net..
tiger Eindruck zuriick

fihrt die Hatz, ist der erste Durch-
und verscharftem
risch hoch, manchmal m ..- _l_l _I
hakeligen Steuerung und -.. _] _I _I
schon genug zu tun.) So

| | | |
Trotz vieler netter Ideen

Durch vier unterschiedliche Wel-
louf absolviert, folgt sofort der
Schwierigkeitsgrad. letz-
sogar recht unfair. (Alsob 'ﬁﬁkdhhnh.ilh-ﬂﬁhuhm&ﬁu
der leicht ungenauen PRPREPRIRA ... ety
pleibt ein etwas zwiespal

mewﬂﬁwﬂiﬁhh

einiges firs Auge. Erstouniiche Leistung fir 4 MBit_

und kniffliger Puzzles
bleibt doch ein recht ho- m .. _l _I _l
hes Frustpotential zuriick. Jﬂhmuw_&m

Wer wirklich auf niedli-
che Platformpuzzles steht,
der sollte ruhig mal einen
Blick riskieren, ein abso-
lutes MuB ist das Game
aber nicht..

-'wuu CHECK

benre

Lovels ...

Schwierighsitsgrod

Continues

Speicherkopazitit ...........
Erhlthich ...
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anz im Gegensatz zu S\JQ“[

Battletank 2 (Test aut Seite

30) hat der Spieler bei die-
sem Programm allerdings zu kei-
ner Zeit festen Boden
FiBen. Denn hier wird nicht mit
einem Panzer durch die Gegend
getuckert, sondern in einer F-14
Tomecat werden waghalsige Ma-
nover geflogen. So Uber wesent
lich mehr Bewegungsfreiraum ver-
figend, miissen ebenfalls zahlrei-
che Missionen zur Zufriedenheit
Eurer militGrischen Fihrung o

unter den

1Dsol
viert werden

Ausgangspunki einer jeden Missi-
on ist ein Flugzeugtrager, auf
die F-14 stafioniert ist. Seid lhr
startklar, so gebt |hr maximal

en

sind immer ein paar A
Luftraum umherschwirren
nen lhr den Garaus machen

Dabei kénnt Ihr auf die Bordkano
ne oder aber auf diverse Lufluft
Raketen zuriickgreifen, wie zum

TURN
AND
IIIRN

Neben ,Super Battle-
tank 2’ schickt Sony
Imagesoft diesen
Monat noch ein
durch und durch
kriegerisches Spiel
ins Rennen um die
Gunst des Kdufers.
Sein Name: , Turn
and Burn”.

L NPOSTIINY

Mode-7-Spielereien,
PaBiwort-Funktion.

NEGATINIA 4
Turn and Burn wird zu schnell

langweilig, Soundeffekte
kénnten besser sein.

Die Sicht nach
hinten verrit:
| MiGs auf sechs
Uhr

abgeschossen, so wird dies in der
Mitte des Cockpits in einer Full-

Eine MiG hat's gerade erwischt, die zweite darf sich auch gleich verabschieden ...

Beispiel der AIMQ Sidewinder

Wahrend bei den ersten drei Mis-
sionen lediglich feindliche MiGs
glauben mussen und sich

starke Ansdize von longeweile
breitmachen, geht es doch ab
Operation 4 ein wenig abwechs-
lungsreicher zu. Zwar missen auch
hier zunachst eini ige F ieger vom
Himmel gc—;:ut" G
wartetnocheinn

gemachten, aber ein wenig lang-
weiligen Luftkémpfe iiber. Auch
die Angriffe ouf Bodenziele
t vor Originolird!

inbed r'ug

werden

chen, songern geschient

automatisch. Besonders
hibsch an den Boden
st, dofd sie wunderbar
soft gezoomt werden.

Naoch Beendigung eines
Aufirags geht e

machen, Die feindlichen Geschiitze auf dieser Olplattform miissen

ausgeschaltet werden

ur
lich Uber-

verlangt wird. Do
fast an ein Wunder
2ad Turn and Burn
ne "IO
Burn” —waswé
U wenig
abwechslungsreich
EREELI]
doch rosch noch.
.-.-DI:I
L Sound | | [
Die passen zum Spielgeschehen, kdnnten aber

was falsch zu
Im ‘v’erg:eic"‘ z-u-
Gameplay |
setzt soviel heifitwie dreh s ...-DD
Nach ein paar Stunden Daverspafs
flizssig gezoomt. Die Luftkampfe sind besser
deutlich besser sein.

grenzt allerdings schon
Bottletank 2" ist
2 i konn des Gomeplay gut gefollen, ouf Daver bistet es
und brenn’ — nicht gar so dber
st man der grofisch gut hhp-hhé.ﬂlh&ﬁdmmhmﬂ
Szene gesetr! als bei onderen Gomes der Sparte.
TOTAL! - CHECK




Im Januar noch
auf dem SNES,
jetzt fir den GB:
Das Killerkroten-
kommando

1 Spieler

kommt!

amals testeten wir die SNES -
Version von _Batil Js -
Double Dragon” mitein

JFight* ist
auch gleich-

Neun Monate sollten fir Sony Zeit zeitig  das
. e gl P = Motte der
g sein, um aie UmselZung Battletoads.

Beat'em Ups' tir den Game Driickt nur

stindig auf
den B-Knopf
und Euch
kann nichts
passieren

" T eee000
mam0000
ol G-+ B | [N (W]
m'm anwo00

= 4 mit Leicht ; } drei Beat'em | ps mehrare
l g! | Con \ mp-  eher mal den grod .. einfoch
T TT T 1) 2 ket el @:!J.:,
ol qar so neft und warfer 1 Erhaltlich .....................ob sofort

rfsromscnm
| BESTELLSERVICE

MO.-FR. 8.30-18.30
SA. 10.00-13.00 UHR - UNTER TEL:
09341-3121 ODER 61041

Die ,Dark Queen' hat sich mit dem
Shelon Bose’ verls

M W N Ty S Bl
W 2 Lad'e“" SUPER METROID (MIT BUCH) nliil
M 12- L ER MET -
2 i i
DM 99— - S o
- SUPER NINTENDO o s susrnoss W -
u ”r- mm m 5’,-
SN PROPAD DM 35~ BUGS BUNNY DM 129,- F1 POLE POSITION DM 99~  TERMINATOR ARCADE DM 79~
RGB/SCARTKABEL DM 29— (YPERNATOR DM 69 GOOFTROOP DM 99—  SUPERCONFUCT MY~
SCART UMSCHALTER MIT KABEL2FACH DM 79~ DRAGON DM T19,- yogI BeAR DHTI9-  WORLD CUP SOCCER ‘%4 DM 119
SCARTUNSCHALTERMITKABEL2FACH DM 9.~ DAFFY DUCK (WIT T'SHIRT) OM 99 yeck MaNX DNTI9—  WORLD CUP STRKER D12,
ACTION REPLAY PRO 2 DM 109~  DESERT STRIKE DM 129 - i 5
SUPER SCOPE LICHTKANONE MIT 6 SPIELE  DM99,-SN  DSCHUNGELBUCH DM 129.- METAL MARINES DM125,~  WORLD CLASS SOCCER M 79~
DESERT FIGHTER DM 139, MYSTICAL NINUA DM 99 SHOP LIFTER DM 119
TRIPAL TAP 6 SPIELER ADAPTER SONDERAKTION.  FMPIRE STRIKES BACK (STAR WARS 2) DM 129,- MR.NUTZ DM 99—  PLAYMATES DM 119 -
FIFA SOCCER DM 99,- MIGHT & MAGIC DM 139,  SUPER BATILE TANK 2 DM 139
L”F:ﬂ‘é; d % ,ﬁ:: FINAL FIGHT DM119,~ MECHWARRIOR DM 99~  TURN & BURN DM 139
MIT TRIPAL TAP DM 149-  FLASH BACK DM 99~ NBAJAM DM129 - "
WORLD CUP STRIKER DM 139  FLINSTONES DM 99— NHL HOCKEY DM 109 -
SECRET OF MANA (US) DM 145, gr— PRINCE OF PERSIA DM 69~ US INPORT
MIT TRIPAL TAP DM 175~ PARODIUS DM 69~  SUPER STREETFIGHTER I US DM 149 -
"”TLT*;“,?‘P{:; g:};:' PIRATE OF THE DARK WATER DM129—  SATURDAYNIGHTSLA MASTERS DM1%9-
il gl POCKY & ROCKY DH 99~ SPIKENGANG DM 125 -
MIT TRIPAL TAP DM 15q:_ ROCK "N' ROLL RACING DM 109~  WISSARDRY 5 DM 139~
NBA JAM DM 129~ RTYPE3 DM109~  ULTIMA FALSE PROPHET DM 139~
MIT TRIPAL TAP DM 159—  SONDERPREIS DM 73311, LIEFERUNG NUR SO-  SECRET OF MANA DM129~  EYEOF THE BEHOLDER DM 139 -

LANGE VORRAT REICHT! — BITTE VORBESTELLEN!!!




z
 STARWING PARODIUS SUPER ALESTE

" Dos briliante Polygon-Shoot ‘em-Up-Epos Die witzi Wm den gehaltvoll Leider it dieses fechnische Meisterwerk nur als

‘f mmnmhmm mﬁ?m;u!m;;n s:n fun:ﬁwmml ﬁ:rufmpl Technisch Modm‘merhdﬂxh fnduspm,mﬁd:'ﬁmw

> sthaffen wollte), yaﬁmmﬁchm;edegufsmne einmalig: fmfzm&ser Fmdessdmemsf Up”ist , Super Aleste” von Compile auf Nintendos

5| Spielesommlung. Dank 3D-Perspektive, nicht das 21 ,GroBiem absolut konkurrenzlos”. Vergleichbare Spiefe

= origineller Ideen und i perfekter Spielbarkeit in Sicht. Ein W wie ,Pop’n Twinbee’ oder Firepower 2000 sitzen da

(9] o Marke Nintendo

< kommt man an

. StarWing nicht .

z vorbei, o

0

(5} E _ _

< L R R S .

. _

6

7 SUPER METROID/ SUPER PROBO-
5 METROID TECTOR/
] et oo | PROBOTECTOR
= einig (fost jedenfalls): Mfgﬂmd

] s berogencen S, e A ; i s o
N M*sm , Sind Actionspiele wi eine Actionorgie ein Grafik, Sound- und
z .‘ﬁmwﬁzﬁl o aussterbende Art? Zumindest es so, Effektfeverwerk &iﬁ:
=R Ry lognr s denn wenn man sich die Liste der Ausgaben einfoch gesehen haben! Aber: mit sechs
At ten ansieht, féllt odaBinden e
R b i e s T Qo0 amsieht, 188k sofort auf, dall in des -

da leider etwas .I-. System Note Ausgabe

(Super) Metroid SNES, NES

' StarWing SNES 1- | 6/93, (9/94)

(Super) Probotector |  SNES, NES | 1-2+ | 4/94 Ta
_ Parodius SNES, GB 1-,2+ 6/94 :
0 .,,,,,c:,_..,,._mr..mgrf..mm..z-...-“,-ugz ‘&Ip.r Aleste ’ SNES | §e | 9/93

' -l  Flashback | SNES 1- 1/94

Castlevania Il | NES |2+ | 3/9a

Super Castlevania SNES 2- | 7/94

Castlevania 142 | GB : ' :

Mega Man X SNES 2 | 5/94

' Mega Man 4 | NES ‘ 2- | 5/94

| Mega Man 3 GB 2 | 6/93
""""" Super Turrican | SNES |2+ | 11/93

Super Bomberman | SNES 2 9/93

letzten Monafen reine nur
noch als Classik auftauchén. Nur den Genre-
Mixen wie ,Super Me oder ,Flashback’
scheint noch eine Zu beschieden zu sein.

MEGA MAN CASTLEVANIA FLASHBACK

Er dorf natiirlich in der Auflistung nicht fehlen. Die Menge Seit Jahren geht die peftschenschwingende Belmont- Obwohl schwer zu definieren ist, ob , Flashback* nicht
seiner Spiele wird zunehmend uniiberschaubarer (Ende Familie auf allen Systemen ouf Vampirjogd. Dabei gehort vielleicht doch eher ein Action-Adventure oder gar ein
des Jahres etwa 15 auf diversen Konsolen). Eine echte die louflastige Actionserie in punkio Grafik, Sound und vor Jump&Run ist, mﬁnuw%dﬁuﬁ

Spitzenwertung blieb Mega Man jedoch bisher aufgrund ufkmSphMum%{audlﬁadnmbmodeﬁks auf, da es eben bisher noch nicht Erwihnung fand. Bei
verschiedener Mangel versag?. » unterbewerfete SNES-Version). den Abenfevern um den beeindruckend-animierten
Helden(oﬂmdﬂmmmfpdm&!mmﬂ

ACTION * ACTION

actionspiele 28 REIIRIVEY




Super-Game-Boy
Super Nintendo More Fun Set

mit Super Game Boy, S.Marno World

Power Station SN

Action Replay Pro 2 SN
Infrarct Joypads SN

Battle Toads/Double Dragon
Bugs Bunny

Choplifter 3

Claymates

Desert Fighter

Die Schlumpfe (dt. Texte)
Dragon (Ol )
Dschungelouch

Fifa Soccer

Fatal Fury 2

Feivel der Mauswanderer (Okt.)
ltchy & Scratchy

King of Dragons (Capcom)
Knights of the Round (Capcom)
Maximum Camage

Mega Man X

Might & Magic Il (dt. Texte)
Power Rangers SN

Mortal Kombat 1|

PAC Attack

Seaquest (Okt.)

Super Pinball (Sept./Okt)
Schneewittchen

Secret of Mana (ct. Texte S.beraterXOkt)

Smash Tennis (4 Player)

HANDLERANFRAGEN ERWONSCHTII Yersand per Nachnahme D 8.~ « UPS DM 10,- + Vorkasse (Mur Eurosscheck) DM 4,- » in Puniito Schielligheit Absolute
Schnelipackchen oder Schnelipaket. So

Schnell-Service ais Stancard Bei uns bekommen Sie Thre Ware als Brief,
am nachslen Morgen. Bei Sesteflungen von 3 Artikeln

TOP HITS

ZU KNALLERPREISEN

SUPER NINTENDO -

Aero the Accroba
Aladdin
Art of Fighting

Skyblazer

Street Fighter Il Turbo
Sunset Riders

Tiny Toons

Terminator Il (Jud.Day)

GAME BOY

* Fordern Sie unser |

sogar portofrel kosteniose
Rijckumschiag (DIN C5) an Theo Kranz verand und Laden, Julluspromenade 11, 97070

Stunt Race FX

114.-

Super Metroid (dt. Texte Spieleberater) 174.-

Utopia
Yogi-Bear

119.-
119-

Die Schiumpfe
Dschungelbuch

Duck Tales Il (Sept./Okt)
Pac Man

Rescue Rangers 2 (August)

B9.-
94 -
84.-
69.-
79.-

*GAME BOY:x

Game Boy Basic Set

Battery Pack 2 (orig. Nint.)

Die Schlumpfe (dt Texte)
Donkey Kong (256 Farben S.GB)
Dschungelbuch

Joshies Cookie

Mortal Kombat |l

NBA JAM (OMt.)

Pinball Dreams

Probotector 2

Super Game Boy Soccer (Okt.)
(W.Cup Stnker)

Wano Land

89.-
49 -
64.-
64 -
64 -
59.-
74.-

STUNT RACE FX
DM 114.- (SNES)

Wir bieten lhnen den
haben unsere Kunden in de Regei dic bis 18.30 Uhr bestellte Ware schon

mit Frankierten (D 3,-) und Ihrer Adsresse verschenem

Wiirzberg, Tel: (0931) 571601 oder 06




Recht kriegerisch zeigte

sich im vorigen Monat
,Desert Fighter’ von System
3. Nicht minder ,kompro-

Diisenjéger
\ sind nur sehr
schwer zu
erwischen

miBlos’ geht es bei Sonys
~Super Battletank 27 zu.

Das Intro
bietet eine
nelte
digitalisierte
Sequenz

nstatt miteiner F-15 Sirike Eagle

oder einem A-10 Warzen-

schwein wie bei ,Desert
Fighter' agiert |hr bei ,Super
Battletank 2” mit einem M1A2 Pan-
zer. Dieser ist mit unterschiedlichen
Walffensystemen ausgestatet. Ne-
ben einem 7,62 mm Maschinen-
gewehr dirft lhr Gebrauch von ei
nem Phalanx H;:::hgeschw.r:
digkeits-Maschinengewehr, einer
1 ?O mm Konor.-e ur:d Ics.ef-
gesteverten Raketen machen. Des
weiteren verfiigt Ever Panzer iiber
Nachisichigerdte (nur bei Nacht-
einsGizen und fiir kurze Zeit einsetz: Diese Hubschrauber mit zwei Rotoren sind besonders hartnéckige Gesellen. Es bedarf
bOr]r Rauchbomben I:.,J{'F Euch der zahireicher gezielter Schiisse mit dem Maschinengewehr, um sie vom Himmel zu holen
Sicht des Gegners zu eniziehen)

et tscsanvdll | SPOSTIINY Y B K ANEGATINIA 2

d@l = Slr‘-d nicht nur

_ diesem Reichlich Action, digitalisierte Sehr kriegerisch und somit
Game fiir das Stoppen von Scud- Zwischensequenzen, zahlrei- nichts fir Kinder, auf Daver zu : P o 2 e E
Raketen zustandig che Waffensysteme. sintSnig. N il A st

So tuckert lhr also mit Waffen gut
bestiickt Uber zahlreiche Schlacht-

rung n"-:_.-!:'u ture Missionen

itoar lhr n@mlich eine e
Beschreibung,  laufen, um das
flich schlich f

und einfach: Zerstore ui':q Was

rfullen. Diese sind nicht furc
kompliziertin ihrer

sondern lauten

Das Nachi-
sichigerdt ich vie
Nerpchass neben ar
Blick s =
o ool ] | mm
=1 Anfangs recht hoch, 158t die Motivation doch im Loufe der
Feldziige merkdich nach.
mit Waffen bestiick
Panzer in te Jeeps und ein paar m ) ....DD
Sicht: Nettiakeiten mehr Insgesomt gesehen ist die Grafik zu obwechshungsorm. Teils
Feuer frei! INEllgkenes E I‘ ot hisbsch digitalisierte Szenen lockern ouf.
C rsche

Auch wenn Super Battle- m ...DDD
fank 2 verschiedene An-  Die Soundeffekle passen gut zum Spiel, geben ober keinen AnlaB
griffs und Verteidigungs- u dbertrisbener Freude.

systeme bietef und durch [TOTAL! - CHECK
das standige Hin-und Her-  Gene....
schalten ein Houch von lev
Simulations-Atmosphdre Sdwierigheitigrd
aufkommt, so ist es in (o
keinster Weise aine Speicherkopazitat ... 16 MBit

Simulation. Ganz im Ge- Erhaltich ...im Hondel




1 Spiel_er

Die vorlauteste Ente _ :
der Welt kommt als D AF Ve &
Weltraumkampfer A ' : | Sunsoft
fir Euren Game Boy: R S, -
,Duck Dodgers’ alias D u c K & SAA L L
~Daffy Duck”. Mit der Wumme in der Hand wartet Daffy
auf den niichsten Gegner

- .
DM 70

er Bosewicht ,Marvin the = — AuBerdem erméglicht ein PaBwort-

Martian’ hat nichts Besseres A \* O \J‘; A VT\EPT !HP\JQ v system den jederzeifigen Wieder-

zu tun, als die Erde zerstoren 63 Jj j I\ einstieg. Schade ist nur, dafl nach
zu wollen. Daffy, nur ausgeristet PaBwort und Continues, Ein paar schwere vier Leveln Schluf ist, da kann von
mit einem Jetpack und einer Laser- gute Grafik mit niedlichen Stellen, vier Level sind auch viel Daverspal} keine Rede sein.
waffe, halt dagegen. Er muB} sich Figuren und Animationen. schnell durchgespielt. Michael Koczy

durch vier komplexe Jump&Run-

level kampfen, um unseren gelieb-  gegner miifit lhr Euch nuraufeinen  notones Gedudel ist lei- .. .. _I _I

ten Plcnetﬂn zu reften Vorsprung begeben (linkes Bild).  der alles, was aus dem

Von cjon konj unser Held ii*rj ohne Lqurspreche.f. k?mmt. .- . _J J _I

Gefahr erledigen. Da lhr mit dem  Die Hintergriinde sind klar

Jetpack optimal fliegt, wenn Ihr  gezeichnet, einige von Grafi

. : 2 rafik

den AKnopf schnell hintereinan-  Daffys Gegnern sind Draile ....—I -
der driickt, ist ein flinker Daumen  ganz sif} animiert

gefragt. Wohl demijenigen, der  Allesinallem istdas Spiel Sound | ... - . .

das Game iiber Super Game Boy  durchschnittlich. Ein paar TOTALI - CHECK
mit Daverfever spielen kann. Hat ~ Stellen sind etwas tik- o
Von dem ?Mpmngﬁarﬂnmbermersnn man sich aber an die Steverung  kisch, dafir sind die peyek_
i e gewdhnt, gelangtmanauchdurch  Gegner nicht so zahl  Sdwierighsitsgred
Die Feinde, die Daffys Weg  die fickischen Stellen reich. Mit etwas Vorsicht  Confinues .
kreuzen, sind relativ leicht zu be-  Tolle Soundeffekie sucht man bei  ist es kein Problem, das  Speidherkopanitit ........
siegen. Beim ersten Zwischen-  diesem Spiel vergeblich, ein mo-  Game durchzuspielen 21T S,

A

Tel: 0251- Bernd Herfurth FAX 0251-

- FREAK'S SHOP -

Ladenlokal WESELERSME 54; 48'5' MﬁNSTER brauchtspje[en

SUPER NES NEU!:  CLAYAGHTRR 1089  LOSTVIKINGS 10985 SPIDERMAN/X-MEN 6995  WORLDCLASSRUGEY 7995
cHE ~ CLIFFHANGER 5095 | LUFAUS 12995  SPKEMACFANGUS 12995  WORLDCUPSTRIKER 11885
e COOL SPOT 9995  MAGICSWORD 5995 | STARWING 6995  WORLDCUPUSA'S4 10995
e e  SfEsiew  sxguec Esote, 58
FFY DUCK 6395  MARIOPA 95 I us : -ROYALRUMBLE 8995
AVENTIREELAMDZ. 1295 DARIUS TWIN 6395 | MECHWARRIOR 12985 | STRIKER 5995 YOUNG MERLIN 12995
BEAUTY & BEAS 11985 DENNIS 69,95 MEGA MAN X 11995 | I STUNT RACE FX 11885 ZELDA3 8995
DEATH & RETURN OF DESERT FIGHTERS 12995 MEGALOMANIA 7995 | SUNSETRIDERS 6995 « ZOMBIES 69,95
SUPERMAN us 149,85 DESERT STRIKE 118,95 MICKEY MOUSE- SUPER AIR DIVER 99,85 Z00L 9995
DRAGON - Die Bruce DIE SCHLUMPFE 119,95 MAGICAL QUEST 10995 INMISUPER BATTLETANK 5985
Lea Story (1084) 12085 DIND CITY 5995 |0 MIGHT & MAGIC 2 12995 (M SUPER CONFLICT 109.95 SNES-ZUBEHOR: |
REVEL DER MAUS DOUBLE DRAGONV US 129,85 MORTAL KOMBAT 6995 | SUPER EMPIRE L '.
WANDERER :;9-’“ DRACULA 59,95 MA. NUTZ 7995 STRIKES BACK 11895 | ADAPTER US/ PAL 3995 |
vt SR ] EARTH DEFENSE FORCE U8 69,95 NBAALL-STARCHALL 8995 BENISUPER GODZLLAUS 12995 | UNIVERSAL ADAPTER
s : EEK THE CAT US 12985 NBA JAM 119,65 SUPER GHOSTN GHOULS 4895 (auch furActraiser2) 5895
MR KLEETS US nam EQUINOX 99,9 NHLHOCKEY'94 s 9995 WMMISUPERJAMESPOND 6995  ACTION REPLAY 2
SOCCER KID s, EYE OF THE BEHOLD. us 1299 NHLPA HOCKEY 83 69,95 I SUPER MARIO ALLSTARS 8995 I (Mogsimodul) 9995
SUPER BATTLETANK2  129.95 £1 ROC 2 (Exh.t Heat 2) US129,95 NIGEL MANSELL 11995 W SUPER METROID 11985 IS8 CONTROL PAD 25,95
TUAN & BURN 12995 FATAL & FURY 2 13055 OPERATION EUROPE us 129.95 WM SUPER PUTTY 5995 8 KNOPFE PAD 2495 |
VIRTUAL BART a5 FIFA SOCCER 0% OUTLANDER 6895 SR SUPER SMIV 5995 0 5SPIELERADAPTER 5095 |
SUPER NES: FIGHTERS HISTORY us 12098 PAC-ATTACK 119,95 SUPER SOCCER 6995 ©
. FINAL FIGHT 2 9395 1 PAPERBOY 2 4395 W SUPER STAR WARS 8985 F S GAME BOY |
ADDANE FAMILY 69.%5 FIRST SAMURAI 6% PARODIUS 69,95 SUPER TENNIS 5995 . |
ADAMS FAMILYZ - BB 5 FLASHBACK 73.9%5 | PEPPLEBEACH GOLFus 8995 W SUPER TURRICAN 5995 S |
AERO THE AKROBA 7985 L g NTSTONES 118,85 PHANLANX 5995 SUZUKA 8 HOURS 129,95 MBI SUPER GAME BOY 108,85
ALADDIN . 99.% | GEORGE FOREMANS PIERRE LE CHEF 59,95 6995 8
ALFRED CHICKEN 69,85 KO BOXING 598 PILOTWINGS 4905
ALIEN 3 _ 8951 gops 5995 | PINBALL DREAMS 109,95 6985
AMACING TENNS 8% | coor TROOP 2,95 PLOK 9995 |\ TEAMINATOR 2 -
ART OF RGHTING 89951 LOMEALONE 2 7995 | POCKY & ROCKY 89,95 |1 JUDGEMENT DAY 69.95
AXELAY 9% E ook 59 % POP'N TWIN BEE 6995 " TETRIS 2 US 109,85
BOB 7995 § HULK us 12995 | POP'N TWIN BEE 2 89,95 B THE UNTOUCHABLES us 12995 §
BATMANRETURNS 8955 ypcayoievBALL 12095 |  PRINCEOF PERSIA 8385 TIMESLP 9995 |
BATTLE CARSUS 2% £ |NCREDIBLE CRASH DUM. 69,95 PUSH OVER 59,95 TINY TOON 69,85
BATTLESTOADS IN con | JAMES BONDJR 79.95 R-TYPE 4905 TOM & JERRY 8995
BATTLEMANIACS T88 L JiMMY CONNORS TENNIS 98,95 & R-TYPE3 7995 0 TOPGEAR 7995
BILL LAMBERS JOHN MADDEN FTB. 93 89.05 ROBOCOP 3 US 6995 TOTAL CARNAGE 6995
BASKETB. us 5895 8 04N MADDEN FTB. 94 US 99,95 ROCK'N ROLL RACING 10995 ULTIMA - THE FALSE
BLUES BROTHERS 5951 JURASSIC PARK 8% ALIN SABER 79,85 PROPHET US 12995
BRAWL BROTHERS - KEVIN KEEGAN 5995 RYAN GIGGS 7995 UN SQUARDRON 8993
(el Turfl 2) 8.3 1 KING ARTHURS WORLD us69.95 | SECRET OF MANA UTOPIA 12995
BSY 8% 1  KNGOFDRAGONS 10995 (dt Anisitung) US 12095  VIRTUAL SOCCER 9355
CAPTAIN AMERICA 893§ KNIGHTS OF THE ROUND 109.95 SIM CITY 6995 |  WEREBACK 6995
CHAMPIONSHIP SOCCER  88.95 § | AST ACTION HERD 59% | SKYBLAZER 8995 WHERE IN THE WORLD IS
CHESSMASTER G995 0 LAWNMOWER MAN SLAM MASTERS Us 12995 CARMEN SAN DIESO 6995
CHOPLIFTER 3 185 (Rasenmahermann) 89.% SMASH TENNIS 119.95 WING COMMANDER 69.95
CHUCK ROCK 9.8 LETHAL WEAPON 8995 SOCCER SHOOTOUT us 129,95 WINGS 2 us 69.85
TUAN AND BURN DM 128,98 ] SUPER RATTLETANK T DM BT




Wenn Hulk richtig wiitend
ist, fliegen die Fetzen. Arme
Gegner!

Oh, oh! Der arme Dr. Bruce Banner geriet in seinen eigenen
Gamma-Strahler und verédnderte sich zeitweise so sehr, daf3
ihn seine eigene Mutter nicht erkennen wiirde.

netter Kerl und im Alliag von

seinen Mitmenschen nicht zu
unterscheiden. Doch sobald ihn
etwas aufregt, mutiert er in weni-
gen Sekunden in den Hulk.
Spatestens jetzt sollten seine
Peiniger das Weite suchen, denn
sonst machen sie Bekannischaft
mit zwei dampfhammerstarken
Fausten.
Klar, dafl sich diese nette
Hintergrundstory nicht nur fiir Co-
mics und Action-Filme eignet, son-
dem auch fir ein SNESGome.
Folglich schnappte sich U.S. Gold
die lizenz und verfrachtet den gri-
nen Helden in ein gleichnamiges
PrigeHump&Run.
In ,The incredible Hulk” geht es
gegen den bésen leader’, der
alle paar Jahre nach der Welt-

E igentlich ist unser Doc ein ganz

 NPOSTTINEV

Anfangs macht das Game
wirklich SpaB. Leider bleibt
das nicht so.

herrschaft greift, bisher aber im-
mer an unserem Supermann schei-
terte. Da er sich aber nicht schon
wieder die Suppe versalzen las-
sen will, hat er diesmal eine Aus-
wahl| der dreckigsten Verbrecher
unserer Welt um sich geschart.

5 level warten, und alle sind voll-
gestopft mit fiesen Gegnern, die
Hulk mitjedem Treffer und

gefeiliere, Takiik. Der barenstarke
Tyrannus beispielsweise will Euch
wie ein wildgewordener Stier iiber
den Hauten rennen. Nur ein gut
gefimeter Schlag an den Kirbis
und ein Bock-Sprung im Anschluf
fihren zum Erfolg.

Mit jedem Llevel werden die Bosse
immer bessere Gegner. |hre zahl-
losen Knechte hingegen, die Euch
in der Zwischenzeit das leben
schwer machen, verdndern sich
sehr wenig.

Alles in allem ist das Game kaum
mehr als Durchschnitt.

Martin Klugkist

wertvolle Lebensenergie

abzweigen. Es bleibt

Euch wohl nichts ande- izl

res Ubrig, als den Weg
freizukloppen.

| J 1 | [

Louf-und-klopp-zu-Aktion ohne Schwichen und ohne Stdrken. Wer

ﬂhﬁiqh“ﬁ.

Es geht aber auch .-..DD
g v einfacher: |hr greift  Wer sidnicht 2u den harigesotiene Hulk-Fons zabl, wird des
Sieht eike die Feinde am Kra- “‘iw**
Siueim We, Koin_lm;brmd;::z gen und hebt sie O
vinfach | La o R rammiert, | /1 POOT Zentime- Grofsc is Hulk keine Mot “ “*
N i ter in die Luft. Als odds Animaionen kissn

ndchstes konnt lhr
diese entweder an
die nachste Wand
| oder — noch bes-

. R0

hinnous. Besanders die Effeke sind recht lou.

ser — gegen einen

TOTAL! - CHECK |

anderen Fiesling Gene Adion
schleudern. RO i e
Bei den Endgeg- Schwierigheifsgrod ......... einstellbor

Confinues .........
Speicherkopazitat

Ty

.lll 'I‘E'%F‘;L :

TOTAL! in 3D

Hier ist es: der Welt allererstes TOTALI-3D-Poster! 3D2 Ja, aber gewult wie: Haltet das Heft quer (rechte Seite nach unten)

in einem Abstand von etwa 10 em vor Eure Augen. Blickt entspannt durch das Motiv hindurch - so, als sei das Helt gar nicht |
da. Bewegt das Poster nun langsam von den Augen weg, ohne dabei die Papieroberfliche selbst anzugucken. Geduld

Spatestens nach ein paar Versuchen seht lhr das versteckte 3D-Motiv plastisch vor Augen. Als Brillentrager solltet Thr Euer

I&

Schieleisen testhalber auch mal absetzen. Viel Spafl
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Da lacht der
Br, jetzt geht
es auch auf
dem NES so

1 Spieler

Nach einiger Verzoge-
Willkom-
rung hat unser kleiner  renin
Bonuslevel
Beeilt
Euch, die
Zeit
dringt
ganz
— e wallig !

indischer Urwaldbengel
doch noch den Weg auf
Nintendos klassische
Konsole geschafft.
Was er dort so alles

Auf dem
Riicken
der
Elefanten
W ldfit sich

an Abentevern zu
bestehen hat, das
verraten wir Euch im
folgenden Tesf.

..-,r-._ P....c.n ZUum D(“ '

schen fihrt M \ogli

getahrvolle Lleve
ganzes Geschick fordern. Hint
héltige Affen bewerfen ihn mit
Kokosniissen, spuckende Schlan
gen und amoklaufende Stachel

ommenee [AGCSIIA] [viGemly

will au Rocht gelungene Grafiken und Wenig spielerische Tiefe oder
Lianenschwi Animationen, solider Innovation, Continues nur
werden. Und Soundtrack, einigermafien ex!'rem’schwer zugdanglich,
noch passable Steverung. keine Levelcodes.
Dschungelbo seinen Gegenspielern bleibenden  sind, werden natiirflich auch immer

terlassen kann. Soll  dankend angenommen.

5 -worurlic'r Michael Anton

bl Dschungelbuch

G o die K ) .q,.; rech m ] | | [mw
tacki s5 dab der Tie, dos kennen wir olles schon von irgendwoher. Einen Oscor fiir
MWth&u&mﬂum

\on ganz genau

chsucht werden mul ....DD

in jrenzten
Anzahl| von Bo- Ebentalls lohntes sich. nach mm,mmmmwmm
nonen ausge-  gen, um ihnen klarzumachen einer Schaufel Ausschau zy  Freuds eufkemmen. We es denn wirklich so schwer gewesen?

stattet. mit de=  hier der Herr im Urwald ist.) Prak-  halten, die normalerweise w .-... D
1 er bei tisch sind auch die Zaubermasken, einer der Gegner mit sich
di A

Launeo‘jer Shir Kh

/ie etwa bei den Endgegnemn

e Geschiifze nétig sein
50 kann .“-u-\og-: weitere vitamin-
reiche Distanzwoffen wie etwa
Doppel Bcror n oder [\Jhgscﬂr
sammeln. Die st

Standar ’“1 aBig auch nur in beg

st er mit e.r.el

nen er bei e v

- e | Y S . Die Sprites und Animafionen sehen rechi gut ous, Ruckeln und Flackem
fir kurze Zeit herumschleppt. Nur mit ist 50 gut wie nicht zu finden. In dieser Hinsicht durchaus vorbildlich.
yundbar machen, Extra- ’1|F=<’>rr|‘,,1,q9m13r‘"-<or“m

ESIL ERRE_

Bonusrunden, wo es ur So gut die ous dem Film Gbernommene Musik ouch umgesetz wurde,
Zeitdruck Punkte, Exirq- mitder Zeit nervt sie. Hier hilft nur der Griff zum Lovtstirkeregler.

leben und Continues abzu- TOTALI - CHECK
stauben gib. BETE e Jump&Run
Alles in allem ist ,Das leweh..........
Dschungelbuch” ein recht Xhwierigkeitsgrod
nettes Jump&Run gewor- (s
de__n. dem aﬁwdmgs die S?ee:hfarkew:fln‘

> im DS'-Z:":-_:P.QE‘E verstreut Mogli in die je




Na, gefdllt Euch TOTAL!? Wie bitte? Etwa
nicht? lhr vermiBt noch dieses und jenes oder
konnt mit einer bestimmten Rubrik beim
besten Willen
nichts anfangen?
Na gut, hier habt
Ihr die Gelegeheit,
uns Eure Meinung
zu sagen und da-
bei vielleicht sogar noch etwas zu gewinnen! Und seid
bitte genauso kritisch mit TOTAL!, wie wir es mit Vi-
deospielen sind. Unter allen Einsendern eines komplett
ausgefiillten Fragebogens verlosen wir zehn Freiabos
von TOTAL! Der Rechtsweg ist freilich ausgeschlossen.
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,Two in One’? Was nach einer schlechten

Haarshampoo- oder Waschmittelwerbung
klingt, ist das erste offizielle Game-Boy-Modul mit zwei Spielen.

Dirty Racing
(Camepioy B | | MMM
(] | mm

ie Idee, zwei Spiele in ein
D Modul zu packen, ist fast so

alt wie die Videospiele
selbst. ,Xonox-Double-Ender’ nann-
te sich vor iber zehn Jahren die
erste Modulreihe fiir das damali-
ge Atari VCS. Viele Jahre gingen
ins land, und nun prasentiert
Gametek mit ,Race Days“ das
erste legale ,Multimodul’ fiir Euren
Game Boy. Die Cartridge bein-
haltet zum einen den ,Formel |
Verschnitt ,Dily Racing” und zum
anderen das aufwendige 3D-
leeprennen ,4 Wheel Drive”.

Zuerst zu ,Dirty Racing’: Die
Herausforderung des Spiels be-
steht darin, das GroBe Finale zu
erreichen, davor miissen aber alle
anderen Rennen (regionale und
Pokalwettbewerbe) erfolgreich
gefahren werden. Gefahren wird
mit drei Gegnem, welche eine
harte Konkurrenz bilden. Die
Rennstecken sind in der Regel sehr
kurvenreich mit gelegentlichen Ge-
raden, um iiberholen zu kénnen.
Hier ist das mitgefihrte Nitro gut
einzusetzen. Es erhoht kurzzeitig
Eure Geschwindigkeit, so daf Ihr
am Vordermann vorbeiziehen
kénnt. Herumliegende Geld-
scheine solltet |hr einsammeln.
Auch lohnt es sich gegen auf-
blinkende Bandenteile zu fahren.
lhr erhaltet dadurch z.B. Nitro,
Geld, oder die Méglichkeit Geg-
ner abschieBen zu kénnen. Habt

. DONE®
l OMPLETED .

=

lll\l
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NIT RO E
CASH

 Sound

(1] | [w.
(1 | | (..

Genre ..

Ihr ein Rennen erfolgreich durch-
tahren, konnt |hr Euren Boliden
vom Preisgeld tunen’ lassen und
teures Nitro kaufen.

Die Steuerung Eures Flitzers ist nicht
gonz einfach. Da lhr die Strecke
aus der Vogelperspektive seht,
miufdt |hr den Parcours wie Eure
Westentasche kennen. Ansonsten
donnert lhr - auch wegen der emp-
findlichen Lenkung - leicht an die
Bande. Der Sound bei ,Dirty
Racing’ ist nicht besonders auf
regend, aber passend als
Hintergrunduntermalung. An der
Grafik gibt es auch nichts zu mek-
kern, schade nur, daf® man auf-
grund der Perspekiive so wenig

Levels ...

Confinues ...

schung der Steuerung.
Auf der Ubersichiskarte
kdnnt Thr Euch fiir eines
der Rennen entscheiden.

Speicherkopazit
Erhiitlich ...

Zeit zum Reagieren hat.

Hat man sich aber in die Steue-
rung reingefuchst, kann das Spiel
durchaus Spafd machen und lange
Zeit interessant bleiben. Ein Paf}-
wortsystem hatte dem Game trotfz-
dem nicht geschadet.

/A Wheel Drive’ ist ein 3D
Jeeprennen, das lhraus der Fahrer-
perspektive miterlebt. |hr konnt
zwischen drei Schwierigkeitsstufen
wiahlen, auBerdem lassen sich ei-
nige Kleinigkeiten variieren
[Positionsanzeige an oder aus,
Rundenkarte eingeblendet etc |
Femer habt |hr die Méglichkeit
das Game iber Llink-Kabel mit

 Pos TFER 81473

TOTAL! - CHECK |

Scfrwierigheitsgr

... Rennspel

33 Strecken
.... mittel bis hoch
.. | MBit

b September

einem Freund zu spielen. Es gibt
einen Ubungsmodus und drei
Meisterschaften, die sich in der
Anzahl der Rennen und in den
Stecken voneinander unterschei-
den. Das Fahren ist relativ einfach:
Man mufb nur Gas geben und
rechizeitig in die Kurven einlenken
Leider lassen sich Enffernung und
Seitenabstand zum nachsten Jeep
schwer einschatzen, dadurch ist
das Uberholen von Gegnern nicht
ganzleicht. Fahrt lhr gegen Baume
0.4., verursachen diese an Eurem
Jeep, je nach Schwierigkeitsgrad
unterschiedlich viel Schaden

Eine grofie Herausforderung ist ,4
Wheel Drive’ nicht
Ubung gelangt man, selbst in der
schwierigsten Einstellung, leicht
unter die erforderlichen Plétze fir

Mit etwas

. | s b = IRt
4 Wheel Drlve Das ritumiiche Feeling dos r?ochsre Rennen. leider Ic..
kommt noch gut riiber, sich bei manchen Strecken die
nur geht der Game Boy Fahrbahn kaum vom StraBenrand
beim Scrollen méchtig

aEEn_|_|
|

rnills ||
Do | | .

|TOTALI - CHECK| m

S('::wrengfn it
[ETITTT
Speicherkopazifa .......... | MBW
(717 —

unterscheiden. Die 3D-Perspektive
bemiht sich, z.B. mitBodensenken
Eindruck zu schinden. Nur ist der
GB einfach zu langsam, das Bild
und die anderen Wagen ruckeln
leider merklich.

Die akustische Kulisse ist unteres
MittelmaB. Ist die Intromelodie noch
ganz nett, nerven die monotonen
Gerdusche wihrend der Rennen.
Fir lange Zeit kann das Game




|

Eek The Cat!

Ein Jump&Run
Game mal ganz
anders! Hier bist
nicht Du der Held,
sondern einer
Deiner finf merk-
wirdigen Freunde.

Is haBliche F:lnkfarbeﬂe
aber gutherzige Katze bist
auf unsere Welt
1 F )
gekommen, um utes zu fun.
Deine vom Dauerpech ge-
schiiftelten Freunde sind jetzt auf
Deine Fahigkeiten als Be-

=y
Lu

gleitschutz angewiesen. Das

Aus 100 Metern
Hiihe in die
Tiefe stiirzen,
auf einer
brennenden
Bombe fliegen,
das macht doch
einer echien
Katze nichits.

kann doch gar nicht guigehen!
In diesem Llet “em Jump&Run"-

Spiel [was eigentlich nur

dafl Du nicht selbst
die Hauptfigur bist
Deine jeweilige

bedeutet

sondern

zu begleit-
nicht gerade

durch finf [nicht] verschiedene

level zu tihren. lhr kénnt sie

dabei aut hohere Plattformen
schubsen, ihnen als lebendige
Briicke dienen, oder sie einfach
nur vorwdrts schieben.

Dabei

kommt schnell Langeweile auf,

die durch eine viel zu
dunkel geratene und
durchweg triste Grafik
noch gefdrdert wird.
Die Animationen der
Figuren sind zwar ganz
lustig, aber leider auch
etwas rar. Da es kein
Zeitlimit gibt, habt I|hr
die Maglichkeit Euch
die gute Musik in Ruhe
anzuhoren. Die Pro-
grammierer von Ocean
haben jedoch nicht
einmal ein PaBwort-
system integriert. Fir die

TOTAL! - CHECK

jingeren
Modul
und fiir altere ist das
einfach zu platt

Spieler bietet dieses
zu wenig Abwechslung,

Geschehen

Thomas Hellwig

ml_l_l_l]
ERER_| |
aEE ||
| | .

Genre .......

Levek

Schwierigheitsgrod . steigend
Confinves .. ...

Spacherkopazilal ..

Erhiltlich .......

1Spieler

U.S. Gold

eine Frage, dab auch auf
Nintendos Kleinstem der
FuBball-Weltmeisterschafts-

das Geschehen oftmals zu
hektisch, und manche Spieler
zucken wie verriickt umher. Sehr

SpGE‘ wWel-

argerlich auch, daB es im
Stadion mucksmauschenstill

ist Nur die &den

Schubgerdausche hort man

tergehen

soll. Doch

die Keks- e @
kastenFas- i &
sung kann

stand q= Zuschauver nur

der Super-
Nintendo-Version keineswegs
das Wasser reichen, weshalb

sich der Spafl auch in
Grenzen halt ... Obwohl die
Spielbarkeit nicht schlecht ist
— Passe, Flugkopfbélle und

Abstauber stellen keine

-y

Probleme dar —, kann sie der
der 16-Bit-Fassung nicht das
Woasser reichen. Auferdem ist

Die 15. Fufiball-Weli-meisterschaft geht
weiter: Auf dem Game Boy kitnnt Thr die
WM mit den Original-
Vorrundenpaarungen nachspielen

TOTAL ! 10/94

d Cu
USA 94 -

wenn Tore fallen. Wer
mit den genannten
Mankos leben kann
der erhalt mit U.S
Golds ,World Cup
USA 94" ein
ordentliches Spiel, das
die Méglichkeit bietet
die FuBball-Welt-
meisterschaft nach
Original-Spielplan
nachzuspielen. Wer
jedoch ein wirklich

recht

gutes Game rund um
den Ball haben
mochte, der sollte sich

lieber ,World Cup
Striker' wvon Elite
zulegen.

Hans:joachim Amann

nicht pafit,
dann meldet er

sich — meist mit Karte ...

Speicherkap
Erhaldich ...

Fu3ball-WM
und kein Ende:
Das Gekicke
geht auch auf

m Game Boy weiter ...
)

b Y
@
@

HEE___]
ml__l_l
EEREN_|_|
EEEN_|_|

TOTAL! - CHECK

Genre ...




Fun & Games

Willkommen zu
den kreativen
Abgriinden Eures
SNES. Wolltet Ihr

nicht schon immer

mal Eure geheimen
Talente austoben?

un, hier habt lhr endlich die
Gelegenheit dazu: Entwert

aus vorgegebe-nen
Elementen ,ultracoole” Figuren
plaziert sie vor selbsigemalte
oder vortabrizierte Hintergrinde

gramm ge hiirt
noch zu den
besseren
Teilen des

und freut Euch. Damit das Ohr
auch noch was zu tun bekommt,
diirft |hr zusatzlich auch noch
eines der fertig vorhandenen
oder auch ein selbstkom-
poniertes  Musikstickchen
ablaufen lassen und mit netten
Soundeffekten unterlegen. Und
wer nach soviel kreativem Stref3-
etwas Abwech-slung braucht,
der kann sich anschliefend
noch einen o6den Pacman-
Verschnitt oder eine stupide

Weltraumballerei reinziehen.
Naja, als Beschaftigungs-
therapie fir die allerjingsten
Nindendo-Fans kann man das
Game angesichts des relativ
brauchbaren Malprogramms
eigentlich noch durch-
gehen lassen, aller-
dings wdren ein
Malbuch und Bunt-
stifte paddagogisch
N wertvoller,
wenngleich
sicherlich
nicht ganz so gut fiir
die Wohnzimmerein-

ware aber wohl die An-
schaffung von ,Mario
Paint’, hier gibt es zu

einem Game mit an- JOTALI - CHECK

richtung. Noch besser Gameplay

hoven hatte schliefilich auch mal kiein
angefangen, oder?

SFEFEE EXZECTINN

Wizr-L Sl -85 5 » T228p)

ann__
nEE_|_|]
|
am_l_l]

néhernd gleichem Null
nutzwert wenigstens
noch eine ganz
passable Computer-
maus..

Michael Anton  Ehilich .......

Speicherkopazif! ............ 4 MBit
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LEVEL9

In der zweiten Etoge wartetlinks ein Exiraleben, Ihr bekommt es entweder durch
sinen geschicklen weilen Sprung oder durch eine zusitzliche Lione noch der ersten
Statue. Die beiden anderen Statuen Gifnen die Fallfie und bahnen den Weg zu
Eule. Beim Sprung ouf den Riicken des Yogels ist gutes Timing niig.

LEVEL T1

Ihr habt die Qual der Wahl: Entweder noch einige Exiros ein-
sommeln und dobei dos Leben zu riskieren, oder lieber doch
schnellsimaglich in Richiung Shir Khan marschieren? Jedenfoll
aibt es oben finks noch ein Extroleben, dos dber die Wolken

BONUSLEVEL

Nur wenn Ihr fleifig alle griinen Edelsteine einsommet, dief Ihr
von Zeit zu Zeit Euer Ghick in sinem der Bonuslevel versuchen.
Dorf gibt es unfer Zeitdruck viele Extraleben zu kassieren, wer es

ereicl verden kom, e ieg ouch nch ede Menge onderer schaffi, alle roten Edeksteine einzusammeln, der erhialt ein
Kmnlrt_,@lhrubumdﬂmhe_(irm hruudﬂ Per Linenexpres ausiitzliches Confinue. Viel Glick!
LEVEL 10 geht s bis zum Restortpunld, dann ber die Wasserfontainen
_ und die Geierfedern weiter nach rechis. (Vorsicht, die dorfigen
lettert die erste Liane ganz hoch und springt nach rechs. Die beiden Hyanen lassen sich icht tten!) Noch ein Sprung e den
Statuen affnen die Follfire und sorgen fir eine Liane zur Eule. Folg! Abgrund, den rollnden Steinen ausgewichen und weiter ber
der Lionenkette nach rechts und springt donn _ nach oben in den Fontainen, Sed, Feden und Wolken zu Shir Khan.
Fels, um dort Edetteine 7u sommeln. Springt ) donn quf den Holt Euch oben immer wieder dos Fever und heizt ihm zunachst
Wolken weier noch recs, um eine Moske v ) " von vome ordentichein. Sobold ersover wird und ouf den Boden
bekommen. Die dritte Stotue Gber dem J trampel sollt Ihr ihn von hinten unter Beschuf nehmen.
Trampelaffen affnet die Follfire unter Boly, on ™
die xtras ganz oben links gelangt Ihr @ber eine 4

recht gut versteckde Liane hinter dem Felsen.

SPIELVERDERBER

ef frotz der zahlreichen
W Maglichkeiten, Extraleben
und Confinues zu scheffeln,

doch nicht so recht zu Pafte komm, L
dem seien hier einige hilfreiche
Adion-Replay-Codes verraten:

TED1 0405 unbegrenzt Leben
TE01 0804  unbegrenzt Energie

{Vielleich reicht es jo, wenn thr nur
ginen der beiden (odes verwende!,
dean etwas Herousforderung soll
doch noch vorhanden sein, oder?)




[~ illkommen zu unserem groBen Lasungsposter. Diesmal hel-
§% WV fen wir unserem Dschungelhelden Mogl etwas auf die Spri
ge und verraten Euch alles Wissenswerte zum Thema Uberleben im
Urwald. Es sind namlich zahlreiche Extras versteckt, an denen man leicht vorbeilauft
oder nur mit etwas Geschick herankommt, Das sollte aber nicht mehr passieren,
wenn lhr Euch unsere Ratschidge zu Herzen nehmt und natirlich schon fleiBg b,
denn spielen miBt Ihr immer noch selbst,

|..fF| i

Hier macht lhr zum erstenmal Bekanntschaft mit
den Ratsesstotuen. Nochdem Ih
aufgehobenhobt, erwacht weite

e h”"J‘

I.tll'ﬂl t' l le. die Fuch zum Fxtraleben f Tiegt Bevor Ihr Eu(h
Es geht relativ ruhig los, genou richfig, um einige grundlegende Sprung- und Sommehechniken zu hen ganz rechis unen von der Schlange nach oben
Benutzt die beiden Lianen gleich beim Start, um ein Extroleben und einige Edelsteine 2u bekommen. katopulfieren lof, soft Ihr in der Hahle
Durchsuch dos Level giindlichs, denn ofsind einige Extras hnter Felsen versteck. Spring! donn einfach noch den FugblGitern’ noch nach einigen
mal wild durch di Luftund loft Euch berraschen. Bevor thr zu Balu geht, solle Ih nochmats nach finks verstecklen Exires schouen
springen. Dorf gibt es eine versteckte Liane, durch die lhr noch einige Klunkern abkassieren kont Nach dem Papageienitt sofet hr guch noch
Insgesamt solket lhr am Levelende jeweiks 20 rote und griine Edeksteine gesammelt hoben. tie obere Route erkunden. Lofit Euch durch
die kleine Brockelbriicke follen, um an eine

(s = : B Bt Toubermeske zu kommen. Sie hilft gonz qut

gegen Steinschlog... An die Edelsteine gona
links oben kommt hr bereine verdeckte iane, iberseht onschlieBlend ouch den
Edelsteinebogen iber die Dornenbische nicht. Nochdem Euch Bau sine Maske
zugeworten hat, refft hr ouf eine weitere Statue. Sie bewirk, dof weites finks
ein Stein erscheint, der neue Regionen zuganglich mach, Laft Fuch am Beginn
der Brackelbriicke nach unten fallen und nehmt die Siatue. Hiiph donn an die
Liane Gber der Briicke und springt von dorf nach links. Hangelt Euch nach links
vor und springt dber die ney erschienene Lione zu den beiden Exiraleben!
Insgesamt solltet Ihr, bevor Ihr zum Ausgagng g, 25 rote und mindestens 44
grine Edelsteine besitzen. (Ubrigens, keine Angst, wenn [he mal folschspringt
und i relof frohen Tellen eines Levels londst: An wichfigen Punkten
werden im Loufe der Zeit Libellen okiiviert, die Euch schnell
wieder in hihere Regionen bringen.|

Yorsicht bei den Bienenschwiirmen und den Vogelnestern, sie kinnen recht krfezehrend sein
Springt in den Durchgaingen Gfers mal nach oben, ouch dort gibt es noch Extras zu holen. Sammelt
ole drei Stafuen, um 2u einem Extraleben fallen und bei der Eule Energie fanken zu kinnen. Uber
dem Durchgong zum Endgegner Kaa it noch ein versteckier Roum mit einer Zoubermaske, die beim
Kampf gegen Koa gonz hilfreich st. Sobald ihre Wirkung nachgelossen hat, st Vorsicht geboten,
du die H'f'ﬂﬂﬂﬂhdlé recht longe brouchen, bis sie vumﬁlfdschnrm verschwinden, olso immer schon




LEVEL 5

Fliegt zu Beginn der Flugsequenz noch unten, um eine Ratsel-
stotue v ergattern, fiegt durch dos erste Hous, um ein Bxiro-
leben 2ubekommen. Fliegt am Ende der Strecke recht weit oben,
damit Ihr bequemer abspringen kanat. An dos Extroleben ouf
der Hitte kommt lhr, indem thr an der Liane vor dem Restart
punk in des obere Hous springt und das Schlongene herunter-
schiebt. Beim folgenden Schrwing-Abschnitt den Uberblick nicht
verlieren. Vorsicht, dieser Abschnitt geht Gber eine kleine
Brickelplattform unmittelbar in einan weileren Flugteil dber
Fliegt dort durch das Hous, um mehr Edelsteine zu kossieren

LEVEL 4
Die Schlangen, die thr hier treff, k3nnen nur befGubt werden, ako seid vorsichiig. spring! ouch in den Hiten herum, um versteckde Exiros zu finden.
Unm die erste Statue 2u bekommen, mifite hr auf dos Dach der Hite springen und donn an der Liane hangeln. Die Statue offne! die Falltir zur nachsten
Statue, die die nichste Follfir zu einigen Edelsteinen 3ffnet. Springt an der Lianenpassage nicht vom Hangelseil ouf die Liane, sondern vom Boden ous.
Verschiebt dos Ei und zerschlogt es, um Gber die Sprungschlange zur Eule 1u kommen. Katopuliert den Stein weiter, da [hr in ols Steighilfe bendfigt

Sucht im Wasserfall immer wieder Vorsicht, dieser Affe ist relativ fies

nach versteckten Durchglingen drauf und sitzt extrem giinstig!

LEVEL 6

IndenHahlen omfinken Rond sind zahilose Extros
versteckl, nehm! Euch Zeit und sucht alles gom
genau ob. Off gibt es in den Hohlen unsichibare
Lianen, Sprungschiangen oder Plattformen, spring!
also on olle maglichen und unmaglichen D!
Springt Gfter mal gegen die finke Wond, um
geheime Eingange und Hohlen zu finden. SchieB
auf die Eidechsen und springt ouf ihre Zungen
luBt Fuch spiter von den Bischen noch oben
kntopultieren. Am Ende sollet thr 35 rote und 51
griime Edekieine hoben, um in den Genuf von
(ontinue und Bonusrunde zu kommen. Wenn
nicht, nochmls zuriick und weitersuchen!




LEVEL 7
Vorsicht vor den pleilespuckenden Totenschiadeln, se sind ziem
lch fies. Bei den beiden Sprungschlangen sind rwei Durchgfinge
in der Wand: Der obere filwt zu einer Statue, die die Folltire
hinter dem unteren Durchgang affnet. Dot befindet sich neben
einigen Boni ouch eine wedtere Statue, die fir eine Steighilfe 2ur
Eule sorgt. Hangel Euch noch den Bréselplatiformen on der Liane
zu einem Extroleben, bevor Ihr noch oben marschiert, Achte!
beim Kompf gegen King Lovie genou darouf, was er tut und
weicht ensprechend ous. Vorsicht, er it ein recht 26her Bursche. 5

Willkommen zum wohl ﬁressmen Teil des Gomes, denn dieser
Autoscroller konn Euch den letzien Nerv rovben. Verschiebt den
Stein, um eine Steighilfe 1 haben. Dos Schlangenei kannt Ihr
entweder fur die Boni opfem oder etwas weiter vorme ok Sprunghilfe
werwenden, vergefit dann aber den Edelstein nicht Achte! dorou,
daf b bei den Broselstrecken moglichst immer nor eine Plattform
2erstort, domi Ihr eine Sicherheitsreserve habi. spring! erst, wenn
I Ewer Zielseht Lot Euch om Ende der ersten Briselsirecke noch
unten follen, um Extroleben und Diamant 7u kassieren. Sammeh
alle Diamanten ouf dem weiteren Weg und nehmt die Maske mi,
d uch kurze Zeil spiter ein Oppossum beim Aufsdieg sfren wird

Nath der rweiten Brésektrecke wird wieder ein i ofs Sprunghife
eingesetri, ouf der Treppe kinnf Ihr abkirzen und Extros kassie-
ren, indem lhr Euch noch links durch die Stufen follen laf. Danach
kommen wieder zwei stirende Oppossums, ouf der folgenden
Strecke gibt es viele versteckte Diamanten. Vorsicht beim Bolance
ok, er endet ouf einer beweglichen Plattform, aso schaut genau
wohin Ihr springt und schaltet die lastige Fledermavs ous. Jetnt
noch eine letzte rasante Broselstrecke (hier hilft nur noch sofor

ges Springen), und Thr steht nochmals vor King Louie. Vorsicht
diesmal Bt e¢ zusatzlich noch schmerzhafte Steing von der Decke
follen ...
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Keine Frage: Die

-Zero" war das erste Renn-
spiel firs SNES, das den
Mode 7', der in diesem
Fall fir das Zoomen von Renn-
B strecke und landschaft zustan-

dig ist, so richtig auskostete und

Hight-Speed-Vehikel
aus ,F-Zero” haben
schon ein paar

Jahrchen auf dem
Buckel, aber Rost
haben sie noch nicht

einen wahren Geschwin-
digkeitsrausch ausldste, der bis
heute nahezu unerreicht blieb
Vier verschiedene, wie Ho-
vercraftFahrzeuge knapp Uber
dem Boden schwebende
Hochgeschwindigkeitsflitzer,
stehen bei F-Zero zur Wahl.

den F-Zero gorantiert, sondem
auch auf insgesamt 15 unter
schiedliche Rennstrecken

Wer harmlose’ Pisten und eher
langweilige Streckenfihrungen &

Scharfe Kurven wie diese hier erfordern geschickten Umg
zu oft gegen die Streckenbegrenzung knallt, liuft Gefahr, zu explodieren

angesefzt. Ganz im

Gegenteil ...

zen kann, der wird mit F-Zero
wahrlich gut bedient — und be-
kommtes firca. 50 DM fast schon
geschenkt

Hans-Joachim Amann

g mit den Fahrzeug Wer

stet wertvolle Energie. Knallt der
Wagen zu oft und mit zu hoher
Geschwindigkeit gegen die Ban-
de, explodiert er.

Auch wenn F-Zero mittlerweile ja

Jeder davon wartet mit unter-
schiedlichen Eigenschaften auf,
und so heben sich die Boliden
in Sachen Endgeschwindigkeit,
Beschleunigungsvermégen und
Handling voneinander ab. Je

la Formel 1 erwartet, der wird
angenehm Uberrascht sein. Denn
diesbeziiglich wartet Nintendos
Rennspiel mit einigen Finessen
und Gemeinheiten auf, die nicht
nur den SpielspaB erhéhen, son-

schon ein wenig dlteren
Datums ist, so verweist es
doch noch immer die
Masse der Rennspiele auf
die Range. Dazu fragt si
cherlich ein wenig die

nach persénlichem Geschmack,
aber auch nach Anforderung
der Rennsirecke, sollte das Fahr-
zeug folglich gewdhlt werden.
Ist dies geschehen, darf sich
der geneigte Spieler nicht nur
auf einen ungeheuren Ge-
schwindigkeitsrausch freuen,

demn auch fiir Abwechslung sor-
gen, als da wéren heimfiickischste
Mehrfach-S-Kurvenkembina-
tionen, auf der Strecke befindlicher
Sand, Eisfléchen, Brems- und
Turbofelder, Sprungschanzen
Reparaturfelder und manches
mehr. Apropos Reparaturfelder
Diese niitzen Euch na-
s3UnE e 'Urlich nur dann etwas,
P : RE R gt OO wenn Ever Bolide Scho-
: SUURLIRY den davongetragen hat.

gl Das geht indes sehr

=) schnell, denn die leise-

ste Berlihrung mit der
Streckenbegrenzung ko-

Von Strecke zu Strecke wird
dem Spieler mehr Geschick
abverlangt

eingebaute Batterie bei,
schlieBlich ist es enorm
motivationsfordernd, sei-
ne Rundenzeiten stets zu
optimieren und gespei-
chert zu sehen. Doch
hauptsachlich ist dies der
enorm hohen Geschwin-
digkeit und der netten Ide-
en zu verdanken, die F-
Zero bietet. Docn ein gro-
Bes Manko wollen wir
nicht unerwdahnt lassen: F-
Zeroiistnur fiir einen Spie-
ler ausgelegt. Heiffe Kopt
anKopf-Rennen sind folg-

lich nur mit der Compu-

ter-Konkurrenz angesagt Daverspall
Doch wer dies verschmer-
Grafik

(1] | | |W]
L1 1] | .
EREE_]
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-3 Stufen

Sthwierigheitsgrod
. Continues ........——........ Batterie
Solche Reparaturfelder sorgen  Fertig machen zum Uberholmaniver: Bei  Liistig sind Sandfelder wie dieses. Sie S“!m“h"‘m’m e & MBI
fiir frische Energie F-Zero ziihlt nur die Geschwindigkeit bremsen den Boliden doch enorm ab Erhiltlich ................... seit 1992
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iese Namen gehéren langst
Dzu den ganz groflen der

Videospiele-Welt: Ryu, Guile,
Chun Li und Co. Sie sind die Top-
Kampfer unserer Zeit. Wild, furcht-
los, barenstark. Doch wer von
ihnen ist der Beste? Um diese
Frage geht es bei Street Fighter |,
und lhr seid mittendrin!
Entweder allein gegen einen Chip-
Gegner oder gegen einen Kum-
pel kénnt |hr gnadenlose Prigel
duelle ausfechten und Euren Geg-
ner so vermobeln, daP dieser
mangels Energie die Engel singen
hort. Wem es als ersten gelingt,

STREET FIGHTER |

Es gilt das Recht des Stdrkeren. Zwei steigen in
den Ring, nur einer wird ihn heil verlassen.

Gnadenlos. Kein Platz fiir Schwaéchlinge. It’s
~Street-Fighter”-Time!

seinen Kontrahenten zweimal auf
die Bretter zu schicken, gewinnt
das Match und ist, zumindest im
Solomodus, eine Runde weiter.
Zuerst miBt Ihr Euch jedoch fiir
einen der acht PrigelChamps
enischeiden, Eine nicht ganz ein-
foche Wahl, do jene ganz und
gar unterschiedliche Vorzige und
Schwachen haben. Die zierliche
Chun Li beispielsweise hat zwar
nicht gie Muskel-Power eines
Zangiet, ist dafir aber eiskalt und
wieselflink

Fleischklops Honda hingegen nutzt
seine 152 Kilo Llebendgewicht als
Geschol und rammt mit dem be-
rihmten Sumc-KopfstoB seine Ge-
gner in Grund und Boden.

Es braucht etwas Ubung, bevor lhr
die ideale Kampftaktik fir

Riibe runter, Blanka, sonst verpafit Dir Honda ein neites

Andenken an diesen Kampf!

jeden Fighter
‘raushabt.
Eine Vielzahl
verschiedener
Tritte  und
Schlage ste-
hen zur Verfi-
gung. Grund-
satzlich gilt:
Eine schnell
ausfihrbare
Attacke ist meistens nicht allzu
wirksam. Nehmt lhr Euch jedoch
die Zeit, zu einem richtig hommer-
harten Schwinger auszuholen, lauft
lhr Gefahr, dal} der Gegner die-
sen Augenblick seinerseits fir ei-
nen Angriff nutzt
Im Gegensatz zu anderen
Priigelgames protzt Street Fighter |l
nicht mit grafischen Spitzenleistun-
Se gen oder einem
heiben Digi-
Sound. Datiir
wird Euch eine
Gameplay der
Superlafive ge-
boten.
Kaum ein Spiel
8 zuvor bot eine
so ausgeleilte
Steverung. Die
g Fighter sefzen
willig und ohne
die geringste

Eine kiuge Wahl.
Chun Li ist ein
Jamose Fighterin.

Ob Chun Li, oder Honda...

Verzégerung jeden Steuerkreuz:
Befehl um. Keine Spur von der
Tragheit’ vieler anderer Beat "em
Ups. Sekundenbruchteile entschei-
den dariiber, welcher
von beiden Kémpfemn
die Prugel einstecken
r‘nuﬁ.

Street Fighter Il fiir das
SNES setzie 1992
neve Mabstabe und
ebnete Capcom den
Weg zum Prisgelspiel
Thron. Trotz Mortal
Kombat, Clayfighter
& Co konnte das la-
bel seine Spitzen-
position verteidigen
und mit der Turbo
Edition dieses Klassi-

Levels

Beide Kimpfer im Nahkampf. Muskelpaket Zangief hat in
diesem Kampf noch leichte Vorteile, doch Dhalsim ist noch
lange nicht geschlagen.

[ Sound |
[TOTAL! - CHECK]
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...Ken nimmi es mit allen auf

kers und Super Street Fighter I
qualitativ sogar noch etwas zu-
legen. Arme Konkurrenz!
Martin Klugkist
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LIFE

Ein weiterer Shoot-
‘em-Up-Klassiker
aus dem Hause
Konami fir das
gute alte NES, der
den Besitzern der
16-Bitter
F o R c leider vor-
enthalten
bleibt!

rirgendwo doch
3

mit zur Familie, hates dc

POOasg810 HI 90050000
) 2P00

PO = o o o o |

Briiderlich: Zu zweit miifit Thr Euch die
Extras teilen

Ungewdhnlich: Horizontale und vertikale
Level wechseln sich ab

Anders als am Automa

e, wurde
s
aqas alie ‘o

nommen: Bestim

sene Ge

nannie

Cclassics Cis SUMTE

Gewaltig: Gigantische Eruptionen und
riesige Endgegner! Bei Life Force bleibt
einem auch gar nichis erspart!

2P0014970

TASEG RO § AT
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Traditionell: die Osterinselkipfe, fast Wer abe

schon so etwas wie Konami-Maskotichen

finon 1st Gas
mK}aus'-Diefer Hartwig
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Extras werden
im Shop gekauft
und vor jedem
Level nach
Bedarf aktiviert

Neulich haben wir ein Auge auf die -

zeit wird anschlieffend in Golo-

as hat ,Dynablaster” eigent-
lich mit . Bomberman’ zu tun2
Ganzeinfach, es handelt sich
dabei um ein und dasselbe Spiel

Als der Spielautomat in Deutsch

NES-Version geworfen, und auf dem »
SNES steht bereits ,Super Bomberman -
2’ in den Startlochern. Grund genug, &

minzen umgewandelt, womitdann
> Extras gekauft wer
Fir geschaffte level

se Exiras wie Speed-Ups

land erschien, dachte sich wo oder Femziindebomben. Spdter
ein schlover Kopf, daB der  kommen dann vellig neve Spiek  queh auf dem Game Boy das Kultspiel

orter] dazu

Erfreulicherweise bekommtmanam

genaver unter die Lupe zu nehmen.

- T ; e ’:"
Name Dynablaster verpalit. Zu-
dem wurden fir das Game-Boy-
Cover die knuddeligen Bomber-
manner in fiese ActionCyborgs
verwandeit

Aber ge =
Auberichkeiten spielerModus heran
-
men wir end Zudem hatte die
Wesentlict Steuerung ein wenig =
giner kleiner besser austallen kén-
bewaffnet, muld der nen. Denn nichts ist [
ki n.- wSie stehen S T Is .
ieine bomc sich gegen- o argericner, ais Del L
einer recl iiber, und champ ist's  Bomberman wegen
Arena samtlic kinnten "'"'?md"" Steuerunaspro-
ena sa I ok Highlan- Jleueruy '_] PIs ==
de wegbomben St dern:  blemen abgetackelt
ter Mauern verbergen  -..vielleicht nEs k_‘:""' zu werden ~
) gL g nur einen
5|C}" versch Ja niichstes geben!” F{]_Z:.l. Fur einen Sple

tras, die ler allein ist ,Dyna

gesprengt blaster’ nicht gero-

mussen und

de ein Ausbund an

F e b Spielwitz. Fir den

gréberen Exp _ o '
Allein auf Dauer recht driige, zu rweit einfach genial!
Miige der bessere gewinnen!

radius und met
ben

Zwei Spl&ie r-Modu

ver

jedoch lohntsich die

denen sich ein paar sehenswerte
Kettenreaktionen e '
Im zweiten Einsp
man die Extras zu B
Shop -ge-nou‘f: Darauthin werden

Ende des Spiels tir die aktuelle
Runde ein Pafwort. Warum das
aber bis zu 20 Zeichen long sein
muB, wissen, wenn uberhaupt
wohl nur die Programmierer

Auch hier gibtes zwei Modi. Beim
ersten werden die Extras traditio-
nell freigesprent, beim anderen

Anschaffung eines Moduls [bzw
von zwei Modulen) schon eher
Klaus-Dieter Hartwig

finf bis zehn Runden lange leve
spie
eendet werden mussen. Die Rest-

}193 31900 -«

Aber natiirlich besieht der Witz
bei Bomberman hauptséchlich im

t, die méglichst schnell

w
[17]

' Wegsprengen von moglichst vie-

o

len menschlichen
Gegnerm. Dank Link
Kabel kénnt lhr zu-
mindest einem Mit-

spieler zeigen, was
eine Bombe ist, da
gent dann wirklich
richtig der Punk ab.
Game B:

Extras werden unter

Mauern freigesprengt —
wie sich das gehdrt!

zu Beginn mit einem
stattlichen Arsenal aus-

dhrend bei den
Solospielen nie der
rechte Pepp autkommt
und man eigentlich
schnell die lust verliert,
bietet der Battle-
Modus auch auf lan-
ge Sicht machtig Un-
terhaltung. Natiirlich
kommt das auch noch
nicht an einen aus

gesiatiet
V
c

gewachsenen Vier

seid |hr immer gleich

11 1] |.
RERRLL

TOTAL! - CHECK |

Gemre

loveks............ "

Schwierigheitsgrod
Confinues ...

Speicherkopazitot
Erhalich ...

classtes




- Ein sog. US/Japan-
Adapter iiberbriickt
Blocker-Chips und
eventuelle Geschwindig-
keitsabfragen.

- Ein Umbavu versetzt den
Benutzer in die Lage,
zwischen dem 50- und
60-Hz-Modus hin- und
herzuschalten.

Achtung!

- Im Falle eines Umbaus
muB Ever Fernseher in
der Lage sein, Bilder mit
60 Hz darzustellen.

- Nintendo hilft bei Fra-
gen zu ,inoffiziellen’
Modulen nicht weiter.

- Der Garantieanspruch
verfdllt.

In vielen
Kdmpfen mufi
sich der Held
bewihren...

|
I
=

LA N AL\ I
Interessante Kampf-
perspektive, passable Steve- | - ;

rung, Verwandlungs- g
méglichkeiten der Figuren.

a5

 ACHTHELDEN
AUF ACHSE

Rarier
Dasger
LonzSD
LonzBHR
BroadSD

Tiara
SunHT A . "_'_ ng
SaseML 6 L

TOTAL! 10/94



Drache gleich Drache? Weit gefehlt.
. Es gibt namlich sowohl gute als auch
bose Vertreter dieser Art von
' \ \ Schuppentieren. Und beide haben

Hdder -:.dus dém
Heldenleben ...

Der Rest der Handlung
st nalurlich wieger
ge. etypisch: Jede
't~ng° teilweise recht

neft gestylter Monster

sind zu verprugeln, es
missen Informationen
gesammeli und Ausri-
f "
slung gekautt werden

und naturlich warten

zahlreiche

Dungeons habeneste

weise wirklich )
etwa Wirbelfelder in

Dungeonwande
verschwinden

lassen. Insbe-

wirdig erweisen der Dieb  dab Traumsequenzen’, die
doqeceﬁ entwickelt spater die Fa n den Traumen einiger

higkeit, mit den restlichen Kamp-
fern der Truppe zu einem Super
kampler zu verschmelzen. Aber
auch ihmwir d ies -:—F'J}‘..]k?rn cht
unbedingt Silbertablett
spendiert, er mu} schon e
Grips aufwenden, um die richti-

 ANEGATINIA 4

Story kommr nur langsam in
AT s it Schwung, wichtige Dinge
Sl ' koénnen iibersehen werden,

etwas trockenes Finale

ichtige Pen Figuren spielen, warten
n

nachdem man mit

efien op! fischen Ef-
.t'?’:}'- fekien auf, ansonsten
eht es aber eher bie-
er Zu [\/ ont aus
peicherplatzgrinden
sehen sehr viele Hau- kMMBﬂM&MWMM
serinnen r—}r(\'-cr_g leich Fliegen, was die Reisen wesentlich erleichtert

gen lehre
ausfindig zu mc
letztere Fanigk
durchaus S |

us.) Wer auf Spiele a

aus.
a ,Final Fantasy’ steht, B 'h ' F.
der diifte hiermit ein rea e L

R Comepioy S | | | (MM
_r Einige interessante Features sorgen dafir, Hlbslim‘udlnldnm

1 von Finc
Erscheinen ‘“)_ Final sang- und klanglos in der Masse der Rollenspiele verschwindet
Fantasy lIl' zu ver

o T T .

Michael mmwmmmuumﬂmm
Anfon  0ehtessorichtig schin los. Hier sollte man unbedingt durchhalren.

R, Gl II.IID

Einige der Gegner sind gonz gut gezeichnet, die Kompfperspekiive
interessant, und es gibt auch sinige nette Effekte zu bewundern.

[ Sound aERER__
Ales in ollem harenswert, wenngleich anfangs etwas gewdhnungsbe-

Reihe zulatit. Die

leutchen der zweiten Reihe kon-
nen nicht direkt in das Geschehen
eingreifen und stehen zunachst

als stille Keserve bereit, dank

praucht man

Einige der

1 .
scheinbar aas einzige, was €5 von Helden kSunen

anderen Rollenspielen von der  sich spiterin TOTAL! - CHECK
Stange’ unterscheidet. Allerdings durchaus ;
™ maonsirose
en ersten Blick, wenn Gestalten und

tkurz austallen kénn- effektive Schwierigkeitsgri
te: In der Tat spielt sich das Game Kampfer T S
g 2 verwandeln. Speicherkaparital
anfangs extrem zéh und die Story Pech fiir die S R
= : ! _ h Import 0us........
kommt nur stockend in Gang, so  vielen Gegner —

TOTAL! 10/94




zu verlieren. Bei ,Tetris 2" ist
der Bildschirm bereits zu Beginn
mit einigen Steinen gefiillt. Diese
missen weggespielt werden. Dao-
fiir brauchen nicht mehr vollsiandi-
ge Reihen gebildet zu werden,
sondern mindestens drei Steine
neben- oder aufeinander genir
gen. |hr arbeitet Euch dann zur
Grundlinie vor, um die blinkenden
Haupitsteine’ zu eliminieren

ein, Uber Tetris brauchen wir
wohl nitht mehr viele Worte

Mit , Tetris 2 ist
mal wieder
kniffliges Steinchen-
stapeln auf dem
SNES angesagt.
Leider ist es nur als
Import erhéltlich.

Die Anzahl der Steine auf dem
Bildschirm und die Fall-
J sl P
geschwindigkeit der Blécke kénnt
lhr einstellen. Neben dem Nor-
mal™und dem ,Vs."Mode, gibtes
den interessanten ,Puzzle“Modus
Hier ist eine Klotzchenformation

vorgegeben. lhr miifit die
Blécke so plozieren, daf}
lhr eine Kettenreaktion
auslést. Im normalen Spiel
trainiert lhr am besten fir
den ,Vs"“Modus, welcher
viel spannender ist

Die Gralik ist knuddelig,
der Sound pafit gut zum
Spiel. Der Puzzle-Modus
ist eine echte Herausfor-
derung, sehr spannend
ist natirlich auch das
Duell zu zweit.

Michael Koczy

Zwischersequercen
unterhalten
Euch alle fiinf
Level im
Normal* Mode

cameniay R | | | [WIW

T e
mEERO00

] | | [EE

Schwierigkeitsgrod .......

Confinues ...
Speicherkopazila —.......

Impart ous

12/93-DM 6,-

11/93- DM 6,~

10/93 - DM 6,
Jq s hiermit bestelle ich aus dem TOTAL

9/93 - DM 6~

7/93- DM 6~
!-Shop! Anzahl bitte eintragen:

8/93-DM 6~

Garantie: Ich weifl, dafl ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifich widerrufen kann. Zur
Widerrufsfrist genugt die Absendung innerhalb 10 Tage [Poststempel). Die Widerrufsirist beginnt mit

Absendung des Bestellcoupons [Poststempel]. Die K

isnohme dieses Hinweises besttige ich durch

meine 2. Unterschrift

Name (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben]

Datum, Unterschrift

Strafle

Achtung! Bitte vergefit die
Versandkosten nicht!

PLZ/Ort

Keine Nachnahme méglich!

Datum/Unterschrift: (bei Jug;;dlir_hen unter 18 Jahren
Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

D per Euroscheck zur Verrechnung
(Kartennum )

Bitte keine ﬂberweisur\gl

nicht verg

Fur Mehrfochbestellungen bitte Stickzahlen
sintragen. Die Lieferung erfolgt schnellstmaglich
nach orml‘sh:lze Mi:‘?m:hamen dieser Ausgo-
be verli a ! Preislisten ihre Gil
keit. Briefmarken werden als Zahlungs-
mittel nicht angenomment Die Ware bleibt
bis zur vollstandigen Bezohlung Eigentum des
Verloges.

Vi

Inland: DM 5 - Ausland: DM 12.-.
MVL GmbH, TOTALI-Heft Shop
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg




Super Godzilla

i - - Sachen technischer Perfektion sei-
nem KinoVorbild erstaunlich nahe,
i obiory denn schon diese glanzten mit,
Bildschirm- &h, sagen wir geringen Produkti-
fﬂﬁ' - onskosten. Selbigen Eindruckskann
Spielerei. man sich auch beim Spielen von
Die Action’  Syper Godzilla nicht erwehren.
spielt auf ~ —~ -1 | -
derunteren 00 Gaome wirkt schlampig
zusammengeschludert. Unser Ur-
teil: F.r.c;el weg!

Martin Klugkist

Cameplay B | || | |

Die Amerikaner ha-
ben King Kong, die
Briten ,Nessi’ und
wir Karl Dall.

Da wollen die Japa-

ner natirlich nicht

zuruckstehen.

atlosigkeit im land der  Punkt, ber die Karte der jewell Einsatz kamen. Manche
Nintendos und der rohen  gen Mefropole zu bugsieren RCE LR Tl Daverspafl ..DDDD
Fischkost: Ein halbes Dutzend  Inderfinalen S e

re, andere schiefen mit
(=

auerirdischer Monsier verwarr steht Godzi Raketen um sich. m ....DD
deln Jopans Grofistadte in  samt sechs Super Godzilla kommt in

Trimmerlandschaften. Game over Uber und mul) : m .. .-D D
Nippon? kréftig aut der P _ =

Noch nicht, denn ausgerechnet rumboxen ndiesem TOTAL! - CHECK |

Godzilla, eine Mischungaus ‘'nem  Kampf bedienen sich
T-Rex und dem Krimelmonster :J beigen Kontrahen-
nimmt den Kampf gegen die un- ten auchall jener Spe-
) - A ould fizht

gebe'enen Gaste aus dem All auf zial-Aktionen, die - sivelsy

ik o - L . . 5 there is
Eure Autgabe ist es, den Gigan- scnon  in den of body
ten, dargestellt als kleinen rolen  Godzilla-Filmen zum S

r"-.\

Video- und Computerspiele

inhaber: High Score Games GmbH Preisirrtomer/Anderungen vorbehalten

SuperGame Boy .............. .. 99- cl-y-lul s S e T

Bomberman (SGB) ... US e B9 Darius Force AP ....40,-

Donkey Kong (SGB) .. DV ... 69.- Dschungelbuch .......... DV ...129- Pilot Wings —— L L R

Dschungelbuch 0 Death Biade Wrestling .JP ....49,- Pirates of Dark Water .........DV ... 129 -

Kirby's Pinbail Land . Desert Fighter .. DV ...129,;- 41 R DV ... 99,

MarioLand 3 ... V... 129 Power Rangers ................DV ... 139 -

Mega Man 5 (SGB) . Dream TV ccvceeees o T- Rock’n Roll Racing ...........DV ... 129 - Mortal Kombat || SNES-DT 149,-

Mortal Kombat 2 . EGM Magazin TG | T3 Schidmpfe ... DV ... 119, Versandkosten NN +7 DM

Ms. PacMan ... Equi oV ....99,- Secret of Mana us ...129- Express + 7 DM

Schiompfe ... F-Zro e DV .89, Slam Master ................. -US .. 139, 3:" ;?‘:kg:em'“"
Fatal Fury 2 ..cccoiiennen. US ... 99,- Spike Mc Fang v 120~ Schnellservice: Lisferbare Spiele werden
FIFA Soccer ... ceness DV 119.- Stunt Race FX ... e 1182 am Tag der Bestellung versendet
Final Fantasy 2 ........ US ...139, Super Conflict ..... .99 O O e -
Final Fantasy 3 m_mu‘mﬁlﬂ Super Battletank 2 .......... DV ... 139~ Europaische Version; JP = Japanische
FIRshDack ... i cerees B9~ Super Street Fighter 2 ... US ... 139- Version; US = Amerikanische Version
Ghouls'n Ghosts ... ooy 1 Tetris 2 ........ ST, USs ... 129-
lllusion of Gaia 129,- ﬂ"fmm DV ....48,- Ladengeschaﬂe:
Knights of the Round _ 18- TopGear? ... .. ... .DV._ .119- Miinchen Herzogstr. 2 (Manchner
King of Dragons 119~ Turm'n Burn ... DV....139 - Freiheit) Tel.: 089 / 344 388
Marco's Magic Footbal ... DV ... 139,- Val d'isere Champmnshnn OV ... 129~ Oldenburg Kurwickstr. 2
Metal Marines . .. 129 Virtual Soccer ...........DV ....99,- (FuBgangerzone) Tel.: 0441 / 1 22 33
Metroid .. iyl ne- INCBNAORY oo OV ..., 99 Augsburg REIEGCHGTLEETTROIIS)
MightAMagic 2 ..o DV.... 129 World Cup Striker ..........DV 139.- Fuggerstr.4-6 (Eingang FuBgangerzone)
Super Nintendo Mor Fun Set ..DV ... 319- WWF Royal Rumble ......DV ....98, (Ladenpreise kénnen variieren)
Mortal Kombat 2 ..... DV ... 149 - YogiBear ... DV ... 118~ Fax: 0B9 / 961 41 00
ME NUZ e ov....118- Wir fdhren auch Mega Drive, Mega C Hindler willkommen
Mystical Ninja ............cooeeieie DV....129.- Game Gear, Jaguar, 300 und Neo GH'I PCCD (Gewerbenachweis erforderlich)

TOTAL! 10/94



SUPER SOA

100

&»

—

Das Klassiker

Jetz mit noch
griifieren Tankinhals.
Mehr als ein Liter
pafitin die Wasser-
behdilter des ,Super

Soaker 100°,
SUPER SOAKER
30

passende

Modell fiir

die Hand-

tasche: Der Super
Soaker 30¢

i

Der moderne Wasserschlachten-Feldherr
hat mit Abristung nicht allzu viel im Sinn.
Im Gegenteil: Wie unsere Staatsschulden
werden auch die Spritzpistolen jedes Jahr
grofler und groBer. Ein Ende dieser Entwick-
lung ist noch nicht abzusehen. Das Ergebnis:

Auf deutschen Wiesen und Parkanlagen herr-

schen seit einiger

Zeit Zustande wie in

(5%, ]

~

,Terminator 2’,

er glaubt, sich heute noch

mit der guten alten Spritz-

pistole ins Gefecht werfen

zu kénnen, wird bin-

nen Sekunden eines

Besseren belehrt. Die

Zukunft gehart den

Super Soakern’, iberdi-
mensionalen H2O-Schleudem aus
dem Hause Llarami, Wie konnte es
anders sein: Made in USA! Schon
das Basismodell, der ,50er’, war-
tef miterstaunlichen Leistungen auf:
Dank einer Reichweite von bis zu
10 Metemn setfzte diese Wasser-
Bazooka Anno ‘92 neve Malisia-
be. Was dann in den néachsien
zwei |ahren in die Laden kam, ist,
wenn iiberhaupt noch, mit real
gewordener Grobenwahn’ zu
beschreiben. Der , 100er’, im For-
mat eines ausgewachsenen Sturm-
gewehrs, besitzt einen zusatzli-
chen Drucktank und kann als
MDS'Version dank drehbarer
Dise sogar ,um die Ecke schie-

Erst der 300er* stieff ihn vom Thron.

Lange Zeit war dieses Spritz-Monstrum

die Nummer eins. Die aufgeschraubten

Wassertank machen den

200er* 50 schwer,dafi Thr

ihn nur mit einem Trage-

riemen halten kiinnt. Zwei

Liter Wasser sorgen fiir die
notwendigen Reserven.

.

fien’. Noch groBer ist der ,Super
Soaker 200’, der in seinen zwei
aufgeschraubten Plastik-Flaschen
bis zu zwei liter bunkert. Die Star-
ke des Wasserstrahls kénnt |hr
dank der dreifach verstellbaren
Diise in nullkommanix verandemn
Ein zusatzlicher Tragriemen erleich-
fert Euch die Schlepperei und sorgt
fiir das passende Rambo-Feeling
Doch selbst dieses Monster
schrumpft auf ZwergengroBe
wenn ER am Horizont auftaucht
Der ,300er". Die Daten sprechen
fir sich: 8 liter, die in externen
Behaltern auf den Riik-
ken geschnallt werden %
und drei Hochdruckianks
fiir die notwendige Power. Dieser
Gigant verschieBt einen Wasser-
Strahl, mit dem |hr die Sahara
iberfluten kénntet. Da wird jedes
|&schkommando der Feuerwehr
gelb vor Neid

Martin Klugkist

Basierend auf

dem 100er'

wartet der

MDSC mit

einer kleinen, aber feimen
Neuerung auf: Der Schuff um die
Ecke.' Dank der am Griff verstellbaren
Diise kiinnt Thr mun zu eimem echien
Rundumschlag ausholen.

Drei \

Hoch-

druckbehiilter,

zwei Wassertanks.

Acht Liter in Reserve. Der
komplette Irrsinn. Dieses
Monster sollte echt verboten
werden.

-

SUPER SOAKER

Neues Design
und etwas unter
einem halben
Liter Tank-
inhale: Der 40er

SUPER SOAKER ¥

Muster von Otto Simon, Frechién

-



SV 334 SN PRO_PAD inhal;

Shop - Shop ~ Hurral

Seid uns gegriBt im

b TOTALen -Schlaraffentand

| Auf den nachsten Seiten

findet Ihr alles, was das

| Daddler-Herz begehrt.

Natiirlich — Ehrensache! -
zu total fair kalkulierten

Y Preisen. Aber das werdet

' Ihr jo selbst sehen. In

diesem Sinne:

" Es ist angerichtet!

- SV 900 HANDY g
. POWER KIT:

x \ I_f
\ Ein wiederaufladbarer Akky mit dazu- l

technik

| gehorigem Lodegeri, versorgt den Game TRI STAR .
| Boy ganze 14 (1) Stunden i dr BT APANES S " out fit

N —— e

lebenswichtigen Energie. Danach geht's

kurz ,an die Boxen” und der Fun ge 5 software
- weiter. Schont
das Toschengeld und die Acht Bit fiir Super S

R NES: Mitdom Tr Stor Adopler " toys & fun

e ) Kt hr Eure NES-Spiele uf dem !

- Nr. 804 : !

Super NES spielen! :
Best Nr. 808 sound total

QL JETZT ENDLICH!

2IN1 Ab sofort gibt's den ulfimativen 300 jetzt i Pal

. \) Versandkosten-
W \\
> | frei

J 3D0 rirEeuroPA IST DA

CLASSICS 3D° ;&: I‘n;::;hle Machine (US) s" Es Stunt Race FX

Joypad fiir SNES und Mega Drive . g
JOYPAD & Il bei uns im Shop. Natiirlich :m ZHIJ . -
mil 6 Bution, Slow Motion, ; e . =
Doverfever  ind.15piel 3
< und Controller. .
Py . " Best-Nr. 817 =
22 DM 989 - P
<
| ok

Best.-Nr. 818

solange der Vorrat reicht  ; modden Football (dr.)  Best.- Nr. 515 Hulk DM 124,95
Flashback (SNES) DM 139,95 DM 134,95 Best.- Nr. 520
DM 129,95 Best.- Nr. 510 Total Eclipse (US) Best.- Nr. 519 '
Best.- Nr. 603 DM 149,95 2 [
Out of this World (US) Best.- Nr. 516 Virtual Soccer gr;c]s?gzﬂsﬂls
NBA Jam (SNES) DM 149,95 DM 124,95 ’ (=
DM 139,95 Best.- Nr. 511 Way of the Worrior (US) Best.- Nr. 506 Best.- Nr. 521 -
Best.- Nr. 607 DM 139,95
Pebble Beach Best.- Nr. 517 World Cup USA 94 f g
Sim City (SNES) Golf (US) DM 139,95 Dschungelbuch  §
DM 89,95 DM 149,95 Wing Commander (dt.) Best.- Nr. 507 DM 132,95 i
Best.- Nr. 702 Best.- Nr. 512 DM 139,95 Best.- Nr. 522 (W]
Best.- Nr. 518 FIFA International
Mr. Nutz (SNES) Road Rash (dt.) Soccer World € c
DM 99,95 DM 119,95 DM 129,95 o up W
Best.- Nr. 606 Best.- Nr. 513 G AME Bov Best.- Nr. 508 Striker
Pocky & Rocky (SNES) Shock Wave (dt.) Wario Land Y Merli DI 128,95
ocky ocky oc ave (df. ario oung in "
DM 129,95 DM 119,95 DM 64,95 DM 139,95 Best.- Nr. 504

Best.- Nr. 605 Best.- Nr. 514 Best.- Nr. 501 Best.- Nr. 509

NEU! im - £ 1@mirm

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75




Fas Ile Flintstones ..
T-Shirts mit beidsei-
tigem Aufdruck !

o EY
o -~
3 s =8
-
2 S S
: - ==
[ = S :
- o - &
g 3 ;
|T 2 = =
- T .
- ‘5 = = =
2 | = 5
o .
= | =

’
M, XL - Beghte, 715 . DM 29,95
29,95

%e
Nur Frontoufdruck!

M X

A

‘\ N L

% |
! =]
g

L @ JbiNg

of W

v y A P

M, XL Best-Nr, 207 . OW™9,95

a
0\

M, XL - Best.-Ne, 203 - DM 29,95

SR ==pae™ _ha

b AL Bettolr, 710 - DM 29,95

Best.-Nr. 402 - SNES ﬁ‘:

- Racing-Power mal ohne

DM 79, “964;}' Konsole: Mit dem funk-

) { Best-Nr.403-GB \ ferngesteverten Mario-
Tribal Tap ~. v

=B e S T

%

gr—

Kart diist Ihr iber Eure
DM 64,- —_ / 1 selbstgebauten Strecken! 4
| Beshrdnd ——
r 6 Player-Adapter fiir SNES Best.-Nr. 802
b Booster-Boy DM 75,- ‘ Originallange 15¢m

Best.-Nr. 401 2. ‘
" Die Michael Schumach

li
it
3 Benetton Ford B 19
r Mafistab 1:18 (ohne

DM 89,95

Best.-Nr. 820

Benetton Ford B 19
__ Modell 1994 (s. Abb.

» MaBstab 1: 43

"o\ DM 49,95

| _ %4 Best-Nr.821

! ohne verflixte Bodenplatte

e mperesy ———apn el R e -

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75




Star Trek & Co.

U.S.S. Enterprise
3 Teile-Bausatz

DM 59,95
_ Best.-Nr. 809

der Weltraum — vnendliche

H l - " o
Neiten! Best.-Nr. 301 - DM 29,95

Deep Space 9 Station

. Bausatz
Klingonen Kampf-Kreuzer DM 64.95
Bausatz ¢

DM 49,95 Best-r. 810 Best-Nr. 811

ELECTRONIC

LIGHT AND SOUND

.

U.S.S. Enterprise [
als Bausatz, incl. LED
Sound, mit Batterien

DM 119,-
Best Ni. 819

Best -Nr. 304 DM 'IS 95

TE D 1] XWnaroner %1% @DB

T e all® S % 1 X-Wing Fighter
- _aw Bausatz
“Star desh’oyer =l =" DM 44,95

Bausatz - o Best-Nr. 815
DM 49,95 Best-Nr. 812 = :

Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39,95 Best.-Nr. 814

Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise
Bausatz

DM 59,95 Best-Nr.816

Millennium Falcon
Bausatz

DM 59,95 Best-Nr. 813

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten



L4
- gl Hallo, Ihr trickreichen
! Zauberkinstler!
bt Ihr schon wieder stundenlang vor Euren Konsolefy ge
i$essen, die Joypads heifigedaddelt und Eure Lieblingsspie
Bis ins Letzte durchforstet? Sind Euch dabei Tricks aufgetallen,
oder habl Ihr eigene Tips herausgefunden? Seid Ihr diejes
figen, die an dieser oder jener Stelle eines Games sfwas
Besonderes, oder den geniolen L6sungsweg gefunden
haben? Wenn dem so ist, dann nix wie her damit! Scheeibl
Euch alles auf, macht Karten und Tabellen, Listen und Kom-
pletlosungen. Wir sind ganz heif darauf Eure Tips & Tricks
abzudrucken. Die Gelegenheit, an Eurer TOTAL! akiiv
mitzuarbeiten, solltet Ihr nutzen!
Nafiirlich knnen wir Euch auch dieses Mal wieder mit Tigs und
Tricks versorgen. Haltet Euch ran, und schickt uns auch weiterhin
alles wos Ihr herausgefunden oder erarbeitet habt! Das Ganze
soll netiirlich Ever Schaden nicht sein, und so gibt es firdie drei
besfen Shorties einer Ausgabe je ein Modul nach Wahl. Na, ist
das nichts? Brennt Ihr schon darauf uns zu schreiben? Hier ist
unsere Adresse:

TOTAL!

Tips & Tricks
Heilwigstraie 39
20249 Hamburg

Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Modulcode,
Kurztip oder Kompletidsung: Schickt es einfach losl Und
vergeDt bei Euren Einsendungen nicht, den Absender und
Ever Wunschspiel nebst System und dessen Nationalitat

anzugeben. Und noch eine Bitte an alle potentiellen Karen-

zeichner: Produziert Eure Meisterwerke maglichst auf weillem,
unkarierten Papier mit einem schwarzen Filzstift, sonst kénnte
es Probleme geben, die Karfen ins Heft zu bringen. An eines

il

<35 SUPER NINTENDO
o

logn ro
..

SELECT  START

solliet Ihr aber immer denken: Wir alle kénnen Fehler
machen, also bringt Euch nicht gleich um, falls ein Trick
mal nicht funktionieren sollte! Wir bemiihen uns, alles zu
Uberpriifen, aber das geht nicht immer! Wir benutzen die
Abkiirzungen, die Ihr oben seht
Ach ja, die gliicklichen Gewinner aus Heft 9/94
heifen Tatjana Vergall), Anja Reusch(l) und Florian Hofer
Wir gratulieren! Also bis dann, wir warten auf Eure Postl!!
[Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die
Veroffentlichungsrechte an den Verlag iber. Der Rechis-
weg ist (wie immer) ausgeschlossen.)

B Q) wora 105

TIPSE

i

FIFA International Soccer

Wem die drei Codes aus TOTAL
8/94 nicht genigen, fir den ha-
ben wir hier noch eine ganze

Menge mehr. Alle Codes

missen im Option-Bild- "_—r‘xt_‘-._

schirm eingegeben wer-
den

CrazyCurse Ball
B.A.R.B,Y,L

Invisible Walls
Y.YYXAAAB

| Dream Team

AABBYYXX

Super Goalie
AAAAAYYYYY
Super Offense

Supe.' DE‘#E—F\SE.‘
LLLLLRL
Super Kick
B,AB,BB,BBBB,B
Bennek Merlin

Daffy Duck

Das wird doch wie-
der eine Verlust-
gung erster Kaijiite”,
wenn lhr mit 50
leben die Verfol
gung des fiesen
Marsmenschen

oufnehmt. L&Bt Duffy seinen coolen
Spruch @b, dann drickt
LLrr,Y,ABX, und Ihr hért ein
Schreien. Nun startet lhr das Spiel

Sascha laqua, Libeck

Art
Q#- ng_h | ng

Na, schon
wieder ein B
bloves Auge,
gebrochene
Rippen und einen Zahnarzttermin
gehabt? Wieder den Abspann
verpaBit? Mogelt
Euch doch einfach
l an allen Bose-
wichtern vorbei, in-
dem Ihr im Story
Mode folgende Ta-
sten drick!
Pause,oben, X links,Y unlen,
B, rechts, ALY, Select
So, nun kénnt lhr Euch den Ab-
spann in Ruhe anschauen
Sascha lagua, liibeck

i
-

Rock nRoll Racing

Olof aus ,The lost Vikings'. Und
uch gleich voll einstei-
onnt, haben wir die Pal>
worter fiirden Warriorlevel
aal leich dazu gepackt.
Um Olaf anzuwahlen hat
el et im Faohrerauswahl-
e Dildschirm die Tasten
Select, | und R gedriickt
und bewegtanschliefend
das Steuerkreuz nach rechis bis
Olat erscheint.
Mit dem besten Wagen, komplett
ausgeristet und genigend Gel
geht es auf in den Warriorlevell

WYDI C7RV SWJ!



75D8
S\le

TQT3

23D8 GOEJ
SWJ'

!YLS CdTE Q\f\.fJ
J3VE OHRB Q?J'
QND@ OQTL Q2J!
GbNG GSPL Q2J!
NPGO 715V 92
ﬂTWT §70v 5T
OVBT l’“l\IS'} 5T)!

B722 KT®3 5T)
Michael Surovka, Au [CH)
und Andrea Kétz, fellbach

The Addams Family

Wer sich noch nicht genug gegru-
selt hat, fiir den sind die folgenden
schaurig schénen Pabwérer ge-
dacht.
&1912 Der Vogel ist besiegt
&ZY 12 Wednesday befreit

VZR1 9 Schneemann besiegt
BZRKX Puggsley befreit
BGIIW Onkel Fester befreit
BUK# TausendfiiBler besiegt
11111 100 leben nach dem
ersten Ableben

Falk liebig, Oschatz

Super Probofector

Mit 30 leben im Gepack sollte
auch dieses Action-Game zu schaf-
fen sein. Es
muB jo nicht
immer gleich
die groﬁe
Unverwund

barkeit sein,
die Euch so-
wieso den

B mannschaft Nintendo' an-
wahlen kénnt. Wenn Spie-
ler zwei bei der Wahl sei-
ner Mannschaft [egal, wel
che es ist) die Startfaste
gedriickt halt und dann die Wahl
bestétigt, wird ihm das Nintendo-
Team angeboten.
Dieses Team ist hochstwahr-
scheinlich auch das beste
Kay Kruckenberg

Pilotwings

Hier sind alle Pawérter zum Uber-
flieger Pilotwings. Wir e

rnnnermn

uns an die Begei-

gar ni 'h[? F'l EJ._'| ist
Parodius zu leichtz!
auch da kann TOTALI Euch
stitzend unfer

greiten.

I No gut,

die Arme
Im Optionsmeni
konnt lhr aen
Schwierigkeitsgrad erhé-
hen, indem |hr folgende

_ostenkorn{"-"-an-
gebt: o,0,u,u,lr,lr,b,0

Sascha Dot

Bad Salzgitter
Goof Troop

Eines der

e
Ratsel unserer

sterung der ersten
Stunde, als be
kanntwurde, dal
dieses Modulden
sagenumwopenen
DSP-Chipenthalt
'_Jer ist i,‘r,:n:_:erts arfverwandt mit
dem spéteren FX-Chip. Was uns
dieser Chip wiederum an Spielen
gebracht und ermaglicht hat muf}
wohl nicht weiter ausger fuhrt wer-
den. Aber nun zum

Thema:

985206
394391
520771
108048
400718
level 7 773224

level 10 882943
Sascha Doberstein,
Bad Salzgitter

Parodius

meisten

SpielspaB nimmt. Drickt im Titel
bild folgenden Code:

r,u,u,r,r und Start.

Falk Liebig, Oschatz
Super Soccer

Im ZweispielerModus gibt es ef-
nen Trick, mit dem lhr die Super-

Parodius ist Euch zu schwer ... gut,
da haben wir was: Driickt im Spiel
Pause und B,B X, X, A Y AY,
oben, links und nochmal Pause.

Jetzt besitzt |hr die volle Ausrir

stung, und es dirfte keine Proble-
me mehr geben. Leider funkfioniert
dieser Trick pro Spiel nur ein einzi-
ges Mal.

Vielen leuten
hat es schon die

Troop! \

Nervenstrange zer-
rissen oder sogar
den Kopf zerbrochen, und
um Schlimmeres zu verhin-
demn, verraten wir Euch die
Aulldsung. Zunachst mis-
sen ger obersie und der
unterste
Block nach
links ver-
schoben
'.‘\-i‘:fdeﬂ
Dannach
lassen sich
zwel weitere Blocke auf
die Sternfliesen schieben
Nun 6ffnet sich die unierste

Tir. Falls Ihr einen Fehler
beim Verschieben der Blok-
ke gemacht habt, kénnt Ihr
den Raum verlassen und

wieder betreten, um neu
zu beginnen. Schon ist die
Welt um ein Ratsel armer

Peter Fickel, Chemnitz

0221- 12 10 67/6

GAME SAVER
Nie mehr am lastigen
Levelanfang beginnen!
DU bestimmst die Stelle
wo es weiter geht.

dt ©CLE0

MUKIAL mﬁm
S
Aaim .

y Games
nd bestellen!
1-12 10 67/68/69
er ,aLm 2 50668 Koln



The Lost Vikings

Tomator: Stufe 37

Es ist soweit: Tomator enwartet
Euch schon. Um den letzien level
I6sen zu konnen, miissen alle drei
Wikinger gegen Tomator kamp-
fen. Das ist nicht gerade einfach.
Zuerstmul Olafim Gravitationsfeld

nach oben fliegen und die zwei
Bomben einsammeln. Dannach
fliegt er auf die mitilere Leiter um
Tomator ins Verderben zu stirzen.
Jeizt noch den Stromkreis abschal
ten und Olaf hat es geschafft
Baleog mub sich nun nach rechts
untedallen lossen, schnell zum
Schwerkraftfeld vordringen und mit
dem Feverpfeil auf den Schalter
schieflen. Gleich

darauf muB er
schnell durch-
sprinten. Springtnun o

vom Trampolin nach
rechts bis zum Auf-
zug und schieft auf
den zweiten Schal
ter. Der Tomator ist

jetzt auBer Gefecht gesetzt. Holt
den blaven Schlissel und geht
den ganzen Weg zurick. Nun
von der linken Leiter aus den Schliis-
sel einsetzen und dann weiter nach
unfen. Vom Trampolin aus kdnnt
Ihr den Schalter betdtigen und
dann flugs in den Teleporter. Erik
hat den weitesten Flug nach unten
s u m
Teleporier.
Damit wa-
ren alle wie-
der beisam-
men. Gebt
Erik alles
Obstdas lhr
habt, er
wird es gut gebrauchen kdnnen.
Jetzt springt mit ihm auf Olafs
Schild und geht in den Tele-porfer.
Da istder Tomator wieder. Nach-
dem er zwei Schiisse abgefeuert
hat, miPt lhr schnell Anlouf neh-
men und ihn mit dem Kopf ram-
men. Solenge bis er den Strom-
kreis berithrt. Wenn lhr es dreimal
gemacht hab, ist er erledigt. Jetzt
nehmt wieder den Schlissel und
unterbrecht den Stromkreis erneut.
louft weiter nach rechts bis zum
Transporter. Olaf darf dabei nicht
seine Bombe vergessen. Nun

& 4

=

B

o

missen alle im Gravitationsfeld
nach unten zum Tomator. Wenn
Olot iber den Tomator fliegt, werft
die Bombe ab. Imfolgenden Kampf
deckt Olaf, Baleog schielt und
Erik rammt was das Zeug halt. Der
Tomator schwebt nach kurzer Zeit
nach oben. Bekampft ihn weiter,
bis er unter dem Ausgang steht
Sebald Erik nun den Schalter bets-
tigt wird Tomator hinausgerissen
Peter Fickel, Chemnitz

Super
Pang

Um an
die ge-
heime
levelan-
wahl dieses Spiels zu gelongen,
driicktim Optionscreen,R,R 1,0,u.
Nun solltet Ihr alle level frei an-
wdhlen kénnen

Christoph Schneider

Virtual Soccer

Wollt |hr auch
mal zu dritt
oder zu viert
dem Ball nach-
jagene Es gibt

=

3 GCERMANTY

el

dafiirein
Pabh-
wort,
das jedoch nicht einfach nur so
einzugeben ist. Ordnet dem Al
phabet Nummem zu, und zwar
von A=1 bis Z=26. Wenn lhr nun
das Pafiwort Four’ eingebt, drijckt
fir den Buchstaben F’ die L-Taste
sechsmal. Bestdtigt mit
B3| derR-Taste. Umdas o'
einzugeben driickt |hr
die l-Taste fiinfzehnmal
4 und fahrt mit dem Rest
dementsprechend fort.
Das Ganze soll im
Hauptmenii und mitein-
gestecktem Multi-Tapin
Port 2 geschehen.

Thomas Schiller, Memmelsdorf

W — el

Rainbow Bell Adventures

Méchte jemand Vitamine, Kalcium
oder Fruchizwerge? Nein? Auch
gut, dann bekommt |hr eben ein
paar Tips. Die sollen ja auch sehr
gesund sein.

Wallt thr zum Beispiel im Zwei-
spielerModus mit dem gleichen
Helden spielen, so wahlt im Ein-
spielerModus die Figur links von

LD 101AL 10/94

letzt

TIPS§E

Eurem Helden an. Méchiet Ihr
beispielsweise mit Twinbee spie-
len, dann wahlt Gwinbee aus.
Beginnt das Spiel und drickt auf
dem zweiten Pad Siart, Bevor nun
die zweite Figur auf dem Bild-
schirm sichtbar wird, drickt Ihr auf
dem ersten Joypad ebenfalls Start
und gebt dann folgende Kombing-
fion ein:
0,0,

ulrl

rb A,

Start

noch auf
Pad zwei Start driicken und schon
spielf lhr mit zwei gleichen Figu-
ren. Das ganze funktioniert auch
wdahrend des Spiels

Volle Power erhaliet |hr im
Pausenmedus durch driicken der
Tasten o,0,u,u,l.r,l.r,b,A, Start.
Unverwundbarkeit gibt es, wenn
lhr im Pausenmodus LR.LR -
ABXYLRLRABXY drick.
Geht Ihr dann durch eine Tiir, muB
die Kombination ereut eingege-
ben werden.

Am SchluB noch ein kleiner Trick
um den tollen Abspann zu sehen.
Wiederum im Pausenmodus gebt
lhro,Ar,AuAlLAcBBuBIB
ein, driickt den Pausenmodus weg,

und der Abspann spannt ab.
Firalle 33 level dieses entziicken-
den Games sind soeben noch
Pafiwarer eingetroffen. Huseyin,
wir drucken sie auchl

0]. RkRGd 02. 2)5mP
03 hiND 04 T{PDN

05. dnhlD 06. 3G2kN
07 midPD 08. HNTD
02 dkdGd 10. gmgGt
11.02bW] 12 GKMmT
13.QWI1T 4. WTOIG
15. MKpkG 16, KWAG

17.21TQb 18. GPBTb
19.q214G 20. JRMbb
21.14GDb 22 2GhbiG
23 plwdb 24. |RMbb
25.r35Bb 26. 4lmMG
27 mwm2b 28. bmDgb

29. jr0b 30. NbdgG
31. Tj1mb 32. Pdkib
b "-1J r'l'1-'l'\"."T

ke Krichel, Stutigart /
Huseyin Kiran, Briihl

Street Fighter Il Turbo

Wer kennt das nicht, Ryu auf Stufe
acht zu besiegen ist schon ein
harter Brocken. Doch man kann
alle Gegner, bis auf M Bison iiber-
springen. Und das geht so: Wahit
Euren lieblingsspieler aus und
driickt auf dem zweiten Controlpad
die Storttaste um zu bestdtigen.
MNun sucht Euch mit dem zweiten
Pad einen beliebigen Gegner aus
(auBer M Bison notiirlich) und haut
ihm ordentlich was auf die Glok-
ke. Das Ganze wiederholt thr mit
den anderen Fig bis nur noch
M .Bison librig '

Double Dragon Z

Sollte Ihr bei diesem Prigelklassiker
immer zu schn [
gehen, so he
CDnhnue—-"\r‘f_‘a chke
auf dem Bildschim

zu lesen, versucht diese
kombinationen

level 1-3 o,ru,lAB
level 4-6 u le,BAA
level 79 AABBuorl

auf dem zweiten Joy
Jens Fuhrmann,
Hilchenbach-Grund

Mega Man 3

Das Problem mit dem Lufischlitien
sollte gelést sein, wenn lhr Nicolas,
Trick anwendet Voraussetzung ist,
daf Ihr den Luftschlitien noch nicht
pesitzt und Shadow Man bereits
besiegt habt. Wahlt in der
Hilfsgrafik die Waffe von Shadow
Man an, und drickt das Stever
kreuz noch rechis. VerlaBt thr nun
durch driicken der Starttaste die
Hiltsgrofik, muft thr sofort eine
Munitionskapsel aufsammeln
Abrakadabra simsalabim, da ist
er, der supertolle und mego niitzli-
che Lufischlitten. Ven Falk Liebig
bekommt Ihr noch die beste Rei-
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henfolge, in der die Roboter be-

siegt werden kénnen dazu

Roboter mit Walffe

01. Magnet Man

Wafte Mega Man Shot

02. Hard Man

Aagnet Missiles

03. Top Man

Naofte Hard Knuckle

04. Shadow Man
Top Spin

05. Spark Man

Waffe Shadow Blade

06. Snake Man

Mega Man Shot

07. Gemini Man
W\ Search Snake
08. Nedle Man

/atte Gemini laser
09. Meial Man
Naotfe Magnet Missiles
10. Quick Man
WNalte Shadow Blade
1. Heat Man
Walte Needle Canon
12. Wood Man
VWaffe Top Spin

13. Flash Man
VWailte Gemini Laser
14. Bubble Man

: Spark Shock
15. Air Man

Valte Magnet Missiles

16. Crash Man

PaBwort um direkt zu Dr. Wily zu
gelangen: Al
Nicelas / Falk Liebig, Oschatz

Mege Man 4

Hier das Paf¥-
worl fir den |
letzten level.
MegaMan ist
mit dem Bal
lonadapter
und dem Bic-
Arm ausgerir
stet,
Palbwort: A1, A4 B5E2FI,F3
Mark Georges, Buchs

I

Caopiain Planet

Levelanwahl gefdllig? Bitte!

level 2 763754
level 3 955783
level4 637511
level 5 148574
level 6 786565
level 7 920272

79927
)| @ 344551
Falk liebig, Oschatz

litle Samson

Dieses nicht ganz so bekannte
Jump&Run Spiel bietet nefte Unter-
und spaBigen Zeitverireib
en Euch dazu Schwarz

haltur

VR
Wir bi

auf Weil lustige PaBworter firalle
Levei.

level 2 €2KC 3 BN&S
evel 4 515Q level 5 INWB

| 8 PHC& level 9 CLZT

level 10622 level 11 DPO3

Start. leider
mufd der Cheat
v schnell

i

== =

So, nun aber genug ge
schummelt und ran ans
Game!

Mark Georges, Buchs
o Lo e
Gargoyle's Guest

Um das grauvenvolle Vier

auge leichter zu besie

gebt einfach diesen Code
ein: M@D5

Setztden Pleil nun auf End
und driickt A. lhr befindet
und

Euch im ersten Dort

besitzt drei lebenspunkie
VWenn |hr Euch noch dem
Sieg iiber das Vierauge im
zweiten Dorf ein PaBwort
geben labt, sind es sogar
vier Punkfe

Arnold Chrisyegger

Choplifter 2

Nicht jeder
istder gebo-
rene Heli-
kopterpilot
Diese level
codes helfen

Euch weiter

werden. Efliche .—Sr;;-rr(ilrm( Boy -
Versuche sind

vorprogrammiert. VWundert Euch
nicht, wenn lhr auf dem Schirm nur
drei leben seht, s sind trotzdem
mehr. Gefallt Euch ein Level nicht,
iberspringtes einfach. Driickidazu
o,o,v,u,l =l r,-

e T S_A und Start

Armold Chrisyegger
/Daniel Rietscher

Castlevania 2

Eigentlich ist es den
Katzen vorbehalten
neun Lleben zu haben. Fir Simon
wurde da mal eine Ausnahme
gemacht. Per PaBwort sind sie zu
ergattemn: Kerze, Kerze, Herz, Herz
Und jetzt nix wie ab ins Schlof
und Vampire bekampfen!l Nein,
halt, da gibt es jo noch ein
Soundmenii: |hr belegt die Kast-
chen mit vier Herzen. Direkt vor
dem SchloB kannt lhr auch begin-
nen: Herz, Augaplel, Kerze, leer
Das letzte PaBwort fiir heute bringt
Euch sofort zum SchloBherren per-

rorau 10/92 I A

wenn es eirn-
mal nicht so recht hinhaut
mit der Fliegerei.
CHPL<TR

BRMS<WR

RGHTND<

GDGMPLY
TRYHRDR
SPRYSNS

CMPTRWZ
CHPYBYS
VRYWPPY

GMBYQZD
IVIYTYS
GDDYGMZ
Sergeant Bluebird, GB

Dynablaster

Das PaBwort fur den letz-
ten Level (Game B) lautet:
MND|3JFBOCGPPPBO-
BKGN.

Auch fir Game A gibt es
ein kleines PaBwort

&

0221- 12 10 67/¢
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LLTWLIIR = 4097 Goldmiinzen
Mark Georges, Buchs

Parodius

Um in Konamis Ballerspiel an die
guten Waffen zu kommen, driickt
im Pausenmodus o,0,u,u.lrlr-
B,A. leider kloppt dieser Trick,
wie so oft nur einmal pro Spiel.
Mark Georges, Buchs

Turtles 3

Fir dieses krétige Game Boy-Ver-
gniigen sind die Bonusrunden an-
wahlbar. Seht |hr das Titelbild,
danndriickt alle vier Kndpfe gleich-
zeitig. Erscheintein Fragezeichen,
so habt Ihr es geschafft. Sollle
Euch mal die Energie Knapp wer-
den, dann befatigt diese Tasten im
Pausenmedus: o,o,u,u,lr.lr,B.A
(evenivell nochmal B und AJ. Wie-
derum funktioniert das mit der Ener-
gie nur einmal pro Spiel. Tja, so st
das eben!
Alwin Schrittwieser,
Kaiserslautern

Adventure Island

Immer die selben level am
Anfong des

Spiels,
gdhn! Doch
dank Jens ist
das nun kein
Problem
mehr. Im Ti-
telbild driickt thr v, |,/ A, B, A, Bund
siehe do, die levelanwohl prasen-
tiert sich.

Jens Fuhrmann,

Halien

GR/Y C21K 1000 2080

Er-glr_:r-d

VK/Y 9320 1B0O0 0080

Deutschland

7CRY 932M 1D0O0O 0080

Kanada

LFPY 7432 1D0O0O 2080

Ungam

OOFY 543L 1700 0000

Brasilien

C15Y 553K 2100 000

Spanien

Q3YW 3541 2300 2080

Frankreich

3YPW 2640 2500 2080

Monaco

HVOW 064] 2H00 00S0

Belgien

VX1V G651 2H00 20J0

San Marino

7QTS G65P 3000 0080

Japan

MITS D764 3200 2080
Sven Grumbt

Hallo!:

Solltet
lhr bei
Utopia
bislang
vergeb‘
lich ver-
sucht haben Eure Bevélkerungs-
zufriedenheit auf hohere Prozen-
te zu schrouben, dann haben wir
hier ein poar nette Einsteiger-
Tips!

D
AN

- -
) Ty e

Damit Eure Bevolkerung keine Not
erleiden muB und Ihr einen guten

Hilchenbach-Grund  Einstieg ins Spiel bekommt, liefern
wir Euch ersteinmal eine Liste der
Nigel Mansell’s World notwendigsten Gebéude.
Championship I. Gewdachshaus
2. Kraftwerk
Im Formel 1-Auto wie eine Rakete 3. Krankenhaus
durch die _ 4. Wache
Gegend sa- 5. zwei Wohnhéuser
usen, das 6. Werlt
macht lau- /. laboratorium
ne. Und | 8. Walfenlabor
wenn dann Sobald lhr ein Erzvor-
noch die [=£3 kommen entdeckt
PaBworter habt, baut

fiir alle Strek-
ken verfigbar sind, ist die Welt
gleich doppelt so schén. Fahrt mal
eben an die Box und laBt Euch die
Codes aller 15 Sirecken heriiber-
reichen.

Mexico

CTRO 100M 0200 0000
Siidafrika

QWH/ FO13 0400 00S0
Portugal

3P7/ F112 0600 2080

9. zwei Erzwerke

10. Tank-Parks 1 1. zwei Tech-
Parks

* Wenn das Krankenhaus fertig-
gestellt ist, solltet Ihr die Geburten-
rate auf ,mittel” stellen,

* Istdie Werftferig, beaufiragt sie
einen Zerstorer zu baven Sobald
Ihr ein Spritvorkommem entdeckt
habt, baut

12. Chemiefabrik

| 3. Sprittank

NI o oo

TIPSE

Nun kommen wir zu den allgemei-
nen Tips.
* Stellt die Steuern von Anfang an
auf 20%, nur so bekommt Ihr die
nétigen Einnahmen um bauven zu
konnen,
® Gebt den Spionen nicht zu viel
Geld, die Aliens wiirden es schnell
mitbekommen und eher angrei-
fen.
® Haben Eure Spione die gegne-
rische Stadtentdeckt, dann schicki
solort zwei Zersiorer dorihin. Mit
viel Gliick zerstoren sie wichtige
Gebdaude der Aliens, und Ihr habt
eine Weile Ruhe vor ihnen.
® Versucht in der Zwischenzeit die
Marker naher an Eurer Stadt zu
plazieren und Panzer hinzu-
schicken. Verstellt spéter die
Marker immer weiter nach aufen
¢ Wichtige Gebéude, z.B. Kraft-
werke, solltet lhr mit lasern und
Raketen absichern.
® Baut das Radarsystem statig
aus, 50 verhindert lhr, dofd sich die
Aliens unbemerkt anschleichen
konnen.
® Vergelt bei aller Verteidigung
nie Eure Bevélkerung. Laft es nie
zu einem Mangel an Nahrung,
Energie, Luft oder Wohnraum
kommen. Wachanlagen steigem
die Moral der leute. Sport-
ereignisse sind dabei auch nicht
zu vergessen
® Die laboratorien solllen stets
genug Geld und Raum zur Verfi-
gung haben. Die Forscher sind
wichtiger als Ihr glaubt.
® Nach und nach muB dann die
Industrie weiter ausgebaut wer-
den. Baut weitere Gewdchshéu-
ser, Erzwerke, Waffenlabore und
Tech-Parks. Wenn lhr mit dem
Handel der Giiter geniigend Geld
verdient, senkt die Steuern etwas
ab. Das Volk wird es Euch danken,
® Immer, wenn ein paar Flugzeu-
ge ferlig sind, schickl sie zum
Angriff nach Aliencity. thr kénnt
auch eine Armada von Panzem
losschicken. VergeBt jedoch nicht
den Spionen Geld zur freien Verfi-
gung zu stellen, damit sie auch
von der Schlacht berichten kén-
nen.
So, das wars fiirs Erste. Nun laBt
Euch mit Orden dichtschmeiBen
und gebt den doofen Aliens was
sie verdient haben.

Beate Kleemann, Hannover

Mega Man X

Mun sind auch endlich alle Level-
codes fir Mega Man X eingetrof-
fen. Manche haben dorauf gera-
dezu fieberhaft gewartet. Unser
Aller Dank geht an Andreas!

Maintal

Andreas Goring

Star Trek-The Next Generation

lhr habt es schon wieder nicht
gepacki? Da wird sich Képtn Kirk
aber im Grabe herumdrehen.
tir Euch tod-
bringenden level Liberspringen
mochtet, chne daB Euch die
Romulaner oder die Borks daran
hindern konnen, dann benutzt un-
sere Codes. Diese sind aus den
unendlichen Weiten des Alls per
Hyperraumgleiter, mit Geschwin-
digkeit Sol acht, direkt in unsere
Redakfionsbasis eingeflogen wor-
den.

Wenn |kr den

level 1: BQTTLTBV
level 2: CGTIBTEB
level 3: DTTTLTBB
level 4: DSTTLTBY
level 5: JFTTBTBB
level 6: JDTTBTBV
level 7: KDTTBTBB
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level 8: LHTTLTBB
level @: LGTTLTBV
level 10: MKTTINTBY
level 11: NMTTITBB
level 12; PHTTINTBV

Torsten lewandowski, Nortorf
GAMELBOY.
Power Mission

Falls es mal mit der Power nicht so
ganz hinhaut, hier sind die

levelcodes:

level:

2. BYRBYD 6. OPTRTS
3. [TNGHT 2 S SES
4. CHRRGM 8. CQOVDP
5. TW7ST7

Burai Fighter

levelcodes gibt es zu fost jedem
Spiel, auch fir diese Priigelorgie
sind ein paar eingetroffen. Bevor
lhr unsere Holztiren jedoch mit
FuBtritten maltretiert, geben wirdie
Codes lieber freiwillig heraus. (Soll
nicht heifen, dall man uns sonst
dazu zwingen mu3l)

EAGIE

2 HGKM

3 CPFG

4]ICM

5 DKLF

ALDA K

2 HGNC

3 BMHB

4 DGBF

5 IGH

2 GBHL
3 MHCB
4 CDMN
5 KDPG

2GDCP
3 IMCS
4 CCHL
5 HFKD
6 BNGN
Michael Wurm, Wasserlierch

Mickey Mouse

Mickey Mause ist eher eines der
leichten Games, irotzdem kann es
nicht schaden die level nach
Wounsch anzuwahlen. Wer hat
schon lust ewig im ersten Level zu
beginnen, auch wenn man ihn
schon im Traum beherrschi@

02: SIWS  03: Z52S
04: ZZPS 05: SW3S
06: SXES 07: ZWA4S
08: ZX9S 09: —
10: WZFS 1'1:XSIS

1 2: XZKS 1 3: WWMS
14: X\WAS 15: XMAS
16: XX0S 17: 5257
18: STWZ 19: 7227
20: SP32

Parodius

Bonuslevel sind das Salz in der
Suppe. Die Parodius-Suppe wurde
in level drei gesaizen, und zwar
mit Extrasalz’. V
begehrien Bonusle

ie |hr an der
3| herankommt
verrat Euch Andreas
Fliegt im dritten level kurz nach
dem Durchgang in das Wasser
am Boden. lhr erreicht die
Bonusstage und kénnt dort ordent:
lich Exiras einsammeln. Einen posi-
tiven Nebeneffekt hat das Ganze
auch noch: Level drei ist nach der
Bonusstoge zu Ende. Einmalig
konnt Ihr eine volle Bewaffnung
ergatiern indem |hr wahrend des
Spielso,0,u,u,l,r,l,r,Bund Adrickt
Andreas Hanf, lindau

Jurassic Park

Selbst auf dem Game Boy finden
die riesigen Saurier Platz. Man-
chen machen sie dasleben schwer,
und deshalb gibt es ouch die
Méglichkeit die einzelnen Level zu
iiberspringen. Folgendermafen
funkfioniert es:

Wenn der T-Rex sein iiberdimen-
sionales Maul 6ffnet, dann driickt
o,u,l,0,u,r und Select. Dann das
Selbe nochmal und anschlieend
Start. Seid |hr nun mitten im Spiel,
haltet Start und driickt dazu noch
Select. Schwupp seid lhr im ndch-
sten levell

Sergeant Bluebird, GB
Zen - Intergalactic Ninja

Hier die levelcodes.
level 2: leer, Flasche, Reifen, Dose
level 3: Flasche, Bicher, leer,
Dose
level 4: leer, Bicher, Biicher, Fla-
sche
level 5: Flasche, Reifen, Dose,
Dose

Dominik Béhm, Unterfohring

TOTAL! 10/94
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Weiter geht es mit Teil 2 unserer Komplettlésung dieses
Klassikers. Wir erinnern uns: In der letzten Folge waren wir
gerade auf der Flucht vom Piratenschiff.

Aber zu fmh geFreUI der fiese Beim Erwachen in Menos staﬂ'r lhr  VerlaBt das Dorf in Richtung

Julius kommt Euch mal wieder fest, daB} das Amulett Siiden und ilberquert an dieser
véllig unvermutet in die Quere...  verschwunden ist. Kauft Euch Stelle den Flu3, um wieder nach

zum Trost den Speer... Norden zu gehen.

Geht zuriick zu Bild 75 und Sucht in Jadd nach dresem Hous  Verlafit die Stodt und geht zu

begebt Euch nach links oben in und habt ein nettes Gespréich mit ~ dieser Oase. Umrundet die

die Stadt Jadd. dem hiesigen Herrscher. Palmen in Form einer liegenden
Acht!

Begebt Euch direkt zu dieser Durchquert den Dungeon bis hier ~ Geht nach oben, rechts, oben bis
Stelle und setzt mal wieder den hin, verwendet den Schliissel und  zy diesem Raum. Betretet das Eis
r heilen. Pickel ein. verpriigelt die Monster, um die  und haut mit der Peitsche nach

Goldriistung zu bekommen.

o OO ' pum den
0 ' denPlckel au Schal‘ler



THD 67 MP 14 G SB1°
Verwandelt die Monster mit dem

Eiszauber in Schneeméanner und
schiebt sie auf die Schalter.

e
W u™e?

i)

. -
I

Spatestens hier solltet lhr Eure
Energie auffrischen und

sicherheitshalber abspeichern.

rhv-.rwvn'w;

O1 e |\

Um Medusa zu besiegen, solltet
Ihr sténdig mit dem Feverzauber
auf ihren Kopf zielen.

Geht zuriick nach Jadd und kauft
Euch hier den Rest der goldenen
Awusristung.

Lester &ffnet eine Geheimtiire,
mehr kann er fir Euch allerdings
kaum noch tun.

So hatten wir uns die Sache mit .
den Trénen der Medusa nllei?s |
doch nicht vorgestellt.

N

93 =

(HP 71 HP 2t G 400
Geht zuriick zum Birgermeister
und befreit Lester mit Hilfe der
Tréinen der Medusa.

Hoffentlich habt lhr fir diesen

Raum noch einen Schlissel

02

21- 12 10 67/6¢

SNES/MD 99.90
39.90
59.90
2490
NES—Umbau—SOIE;OHz inkl.
' - : 99.90
L bausatz-—SOl 60Hz 79.00

RGB-Kabel dt/us/jp 39.90

= in Verbindung mit Umbau 29.90

Fragen Sie auch nach unserem
groBBen Angebot an MEGA CD,
MEGA DRIVE, NEO GEO, NEO
GEO CD, 3DO und JAGUAR Ar-
tikeln!

PHANTASY
Weiterhin bieten wir Ihnen &
Rollen—, Brettspiele, Wiirfel, Mi
turen und Taschenbuchu A
Shadowrun dt
Battletech dt
Star Warsdt

( 1','t1‘)

' f«!i(.f.‘% Koln
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Bewegt Euch von dieser Platte aus  An dieser Stelle hilft Euch mal Hinter der Tiir wartet als Belohnung
gegen den Uhrzeigersinn, um die  wieder der Eiszauber beim Offnen  fir Eure Mihen die Zeus-Axt auf
Treppe sichtbar zu machen. der Tir weiter. Euch. Ihr habt sie verdient.

Bahnt Euch Euren Weg durch den  Davias ist ein fieser Brocken, immer mit
Dungeon und verschafft Euch hier  dem aufgeladenen Schwert zuschlagen
neven Weg. mit einem Schliissel Zutritt. und den Feuerbdllen ausweichen.

longer
ny dene... %

: 3 HP 1T G Gant : : :
Leider schaven wir mal wieder Dann begebt Euch mit dem Dodo  Klettert so lange auf dem Berg
ziemlich in die Réhre, erhalten nach unten, rechts, oben, rechts, herum, bis lhr an diesen
aber immerhin den Stille-Zauber.  oben und fillt diese Baume. Héhleneingang kommt.

107 g

v .
,q. ST
[5 =inizn

&1 ST
e 72 HP € G UL e : £ . 3E Me :
Benutzt Eure neve Axt, um an Besiegt die Krabbe mit der Der Rest des Dungeons ist ziemlich
dieser Stelle durch die Dornen zu  Kettenpeitsche und heilt Euch einfach, also schlagt Euch bis zu
ommen. zwischendurch. diesem Ausgang durch.

TOTAL! 10/94
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; : o8 Gii1o)
Geht nach links, unten, rechts, Geht nuch unten, links uncl dann Weiter noch recl'ﬂs und die Stufen
unten, rechts, oben, um Eure nach ganz unten rechts, um diesen  hinauf, danach wird die rechte
Vorrite wieder aufzufrischen. erfrischenden Teich zu finden. Ranke hinaufgeklettert.

B Vo T S M
Gehlnochred'ﬂs,ganzmch

Kauft Euch die Opal-Rusthg, Schlagl EUCI'I durcl'l den Wald

klettert wieder nach unten und und begebt Euch nach oben ans unten, nach rechts und nach oben
bis zu dieser Hshle.

nehmt diesmal die andere Ranke.

i 14611 HMP 3t 3 3Lt 2! (3 4175

Schlagt Euch durch den recht Schiebt in diesem Raum mindestens  Benijtzt einen Schlussel Fur d.g

harten Dungeon bis zu dieser zwei Truhen auf die Schalter und rechte Tir und folgt der Karte bis
Stelle und benutzt den Pickel. dann eine dieser runter. zu den Stufen.

1148 © _:,'..“:1:3' ]

Kommt dem ZyHopen nicht zu Mit dem Morgenstern geht |hr Eure neve Waffe probiert |hr
nahe und bearbeitet ihn mit Eurem  wieder ein Stiick zuriick und &ffnet  gleich bei diesem neften Herm aus,
Feverzauber. hier die obere Tiir mit einem vergeft zwischendurch das Heilen

Schlissel. nicht.
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en Waffe lassen sich

Sobald Ihr die Briicke Uberquert  Geht nach unten zu dem Schiof3 Durchquert die Kanalisation des
f zerschmettern, Eure  habt, bricht sie zusammen. und bahnt Euch mit der Axt einen  Schlosses und begebt Euch zu
Magie ist praktisch.

Schade auch... Weg nach links. diesem Ausgang.

Pouvl: Donat
Thewy toak +he
Pendant?

Ein Happy End gibt es natirlich ~ AuBerhalb des Turms gibt es einen Nach kurzer Rast geht es zuriick
noch nicht, dos wéire ja auch zu  Laden, in dem Ihr einkaufen und ~ auf den Burgwall, und zwar bis zu
ibernachten kannt. dieser Tur.

LA
w: gl

[ 24 WP 34 G129520
Zerschlagt die Truhen in diesem
Raum nicht, sonst erscheint keine
Treppe.

die Dornen ist Zerschmettert die Wand mit Eurem Schwingt Euch mit voll aufgeladener
rzvoll, also vergeit  Morgenstern. (Ganz genau: Nie  Kette iiber die Abgriinde, um eine
ight. wieder Pickel...) Treppe sichtbar zu machen.

L7 WP $1 612318

geht es bis zu diesem Geht zuriick und nach rechts bis ~ Geht zuriick zu Bild 134 und Schlagt Euch weiter durch den
. Totet alle Monster, und Thr  in diesen Raum, wo Ihr hinter der zerschlagt die obere Wand mit Dungeon und &ffnet diese Tiire mit
i Tir einen Rastplatz findet. dem Morgenstern. einem Schlissel.
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Wenn lhr die Treppen DrauBBen am Wasserfall erfahrt
hinuntergeht, werdet Ihr Ihr genaueres iber das
feststellen, daf3 das Médchen Geheimnis des Madchens.

verschwunden ist.

14 Hp Ot G A5is
AnschlieBend werdet |hr zuriick in  Unterhaltet Euch mit Dr.
die Stadt gebracht, wo Ihr der Eure Freundin in ein
ausspannen konnt. Kauft Euch alle  RoboDodo verwandelt hat.
Flammen-Gegenstinde.

__".:—"_‘ r

PO A L T R T S

_14¢ Z&’-‘_:lf‘; =3k

Geht zuriick zu Bogard, der Euch
freundlicherweise den Weg in anschlieBend geht es nach linl
die Stadt Wendel weist. und ganz nach oben bis zu

Springt auf das RoboDodo und Dann geht es weiter bis hier
fahrt ganz nach rechts zu dieser und Wendel ist schon recht
Kiiste.
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Sprengmeister Marc Rosenberg hat
ein kleines Problem mit dem aller-
letzten Endgegner, der in der Luft
schwebt und andauermnd Toten-
kopt-Symbole aufs Spielfeld wirft.
Wie besiegt man den Kerl2

MEGA MAN IV (NES)
8

Marco Zeiher wilte germne, wie
man ganz am Ende mit dem bésen

Dr. Wily fertig wird.

STARTROPICS (NES)

Dominique Peferson frifft in Chapter
7, nachdem er den zweiten der
drei magischen Wiirfel erhalten
hat, auf einen Zauberer, der sich
andauernd verwandelt. Das Dum:-
me an dem Kerl: Ein Treffer von
ihm genugt, und unser Held ist tot
Was ist also zu tun2

DR. MARIO (GB)

Thomas R&Bler sucht nach einer
Méglichkeit der Levelonwahl, es
darf auch geme eine mit Aclion
Replay sein

DUNGEON MASTER (SNES)

Andreas Sanger steht im ersten
Steck vor einer verschlossenen Tir,
neben der eine Steintafel hangt.
Die Inschrift besagt, dafd dieser
Brunnen einen Wounsch ediillen
wiirde, aber wie wird dieser
Wounsch denn akfiviertt oder aus-
gedriicki?

MIGHT & MAGIC Il [SNES)
Thomas Milller plagen einige bren-
nende Fragen: Wo findet man
das Snowbeast und was ist es
Uberhaupt Wie entschliisselt man
die ,verschiedenfarbigen’ Nach-
richten (Yellow, Green, Blue
Messages), die ab und zu iiber
den Bildschirm Hlackern2 Und was
nat es mit der Nachricht ganz am
Ende auf sich?

RAD GRAVITY (NES)

Thomas Schatfauer sucht nach ei-
nem Code, der ihn mit méglichst
kompletier Ausriistung beginnen
laBt. Wer kennt einen?

BATTLETOADS (MNES)

Auch fir dieses Game sucht Tho-
mas nach einigen Tricks, die ihm
das Lleben etwas leichter machen.
Beispielsweise eine levelouswahl
mehr Lleben oder unbegrenzt Ener-
gie. Wer hilfe

TIME LORD (NES)

Markus Milkereit such alle nur
denkbaren Cheals, Codes und
Tricks. Wer hat was iiber dieses
Game fiir ihn auf Lager?

DIE SCHLUMPFE (GB)

Wer ist so schlumpfig und
verschlumpft Stefan Sell die
Pafischlimpfe fir dieses Game?

KEVIN ALLEIN IN NEW YORK
(SNES)

Nina Geidel ist ziemlich verzwei-
felt, weil sie andavemnd von dem
fiesen Riesenkoch im Hotel eins
ubergebraten bekommt. Wer hat
eine Idee, wie man mit dem Kerl
fertig wird?

/—\

LESER HELFEN LESERN

Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein,

nach Stunden keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht
weiterzukommen ... Das hat nun ein Ende!
Helpline — Leser helfen Lesern

Stellt uns die Frage, die Fuch bedriickt. Wenn wir Euch
helfen kannen, werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich
die Antwort verdffentlichen.

Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Frage
an die anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spter
solltet lhr die Antwort lesen knnen. Das funktioniert aber nur, wenn
Ihr auch fleifig schreibt. Also:

Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie. Wenn
Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post geht an:
.+ *Helpline
Heilwigstr. 39 20249 Hamburg
Bis dann, wir warfen voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Autwortbu

ne: Zu diesem Zeitpunkt

er Stelle noch nic

e

nichts mehr zu'tun. Das letz
Alumina ist wohl recht
zu finden, irgendwie
einer Hohle der Falcon

irgendwelche Schalter be
werden, die d
ren Hohle Telepc
Als letzien Al

unser lof

LUFIA & THE FORTRESS OF
DOOM (SNES)

inventar
einem Act

wird

Stephan Gross hat ein kleines Pro- wird der Gegenstand, der an er-
blem bei der Beschaffung des letz- y : '
ten Aluminateils. Er vermutet es in
der verschlossenen Kammer ganz
oben im Piratenturm. kommt dort
aber nicht hinein, weil die Schalter
im Boden versenk! sind und sich
nicht bewegen lassen. Was ist zu
fung Die versenkien Schalter spre-
chen eigentlich eine recht deutli-
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Thomas Miller
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Rittenscheiderstr. 59

45130 ESSEN
\ 1@ Tel: 0201/79 66
BRUCKSTR. 42-44

\Y 44135 DORTMUN
i@ Tel: 023157 47
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ZOMBIES (SNES)
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TOTAL! 10/94 m

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GrOB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um SO kleiner

Gratis bekommt Ihr die neue

»Marktiibersicht Telespiele“

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

ck an den Sr halter kommen

Sofort anrufen
030/781 15 36 /

oder schreiben

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF*
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Mogelmodulen hab.

A
(
T
0
N

I 7E1B 5038 Medical Herb
. 7E1B 5240 Magic Bell
Soul Blazer ZE1B 553C Blue Stone
/E1B 8808 /EIB 573E  Purple Stone
ZE1B 79FF 7E1B 592A Emblem A
7E1B 6699 7E1B 5B2C Emblem C
Waffen: /E1B 5D2E Emblem E
ZE1B 1EO1 Lebensenergien:

JE1B 1FO2 7E1B 2609 Iron Armor
ZE18 2003 ZEIB 278A Ice Armor
7E1B 2104 ZE1B 288B Bubble Armor
7E1B 2205 /E1B 298C Magic Armor
7ZE1B 2306 7E1B 2ABD  Mystic Armor
/E1B 2407 ZE1B 2B8E Light Armor
ZE1B 2508 7E1B 2C8F Elemental Mail
Magie: ZE1B 2D10  Soul Armor
ZE1B 2E1] Gegenstiinde 2:

ZE1B 2F12  Light Arrow ZE1B 533A Brown Stone
7E1B 3013 Magic Flair 7E1B 3719 Goats Food
7EIB 3114 Rofator /E1B 389A Happ Sting
ZE1B 3215 Spark Bomb ZE1B 3998 A Pass

ZE1B 3316 Flam Pillar 7E1B 3A9C Dream Rod
JEIB 3417 Tomado ZE1B 3B9D leos Brush
ZEIB 3518 Phoenix /E1B 3CQE leafes
Gegenstinde 1: 7E1B 3D9F  Moles Rippon
/E1B 3E20 The Big Pearl Gegensk'jnde 3

/E1B 4022 Mushroom Shoes  ZEIB 3F21  Marmaids Tears
/E1B 4224 Thunder Ring 7E1B 4123 A Mobile Key
/E1B 4426 Plant leaves ZE1B 4325 Delicious Seeds
JEIB 4628 Platinum Card ZE1B 4527 A Door Key
7EI1B 4830 Emblem G 7E1B 4729 The Vip Card
7E1B 4A32 Red-Hot Mirror 7E1B 4931 Emblem H
ZE1B 4C34 RedHot Stick ZE1B 4B33 Red-Hot Ball
/E1B 4E36  Shield Bracelet ZE1B 4D35 Power Bracelet

Torau 10/98

Liebe Mitbirgerinnen und Mitbiirger,

hier sind wir wieder mit lauter nitzlichen ARP-
Codes. Leider niitzen sie Euch nix, wenn lhr
keins von diesen tollen (2!) Action-Replay-

Wie immer lavern wir auf Eure coolen Codes
fir die besten Games. Also nix wie ran an die
Konsol % WO Yol i

kdnnen. Belassen wir also (wie Gblich) bei
dieser (mit tiefem Dank verbundenen) schriftli-
chen Erwihnung: P Lindler, Wolfgang

Schiemichen, Christian Rasch, Matthias Bierig,

Matthias Tarasiewicz

ERr

:
E
P
I
A
Y

7EI1B 4F37  Super Bracelet
7E1B 5139 Strang Bottle
7E1B 543B Green Stone
ZE1B 563D Silver Stone
7E1B 583F Black Stone
7E1B 5A2B Emblem B
/EIB 5C2D EmBlem D
7E1B 5E2F Emblem F

Woallt Ihr die besseren Waffen
verwenden, so milt lhr zuerst
die levelzahl erhéhen. Das geht
aber nur, wenn der Code 7E1B
79FF nach ein paar Spielrunden
nochmals eingegeben wird.
Abspeichem nicht vergessen!

Wing Commander

/7EOD A964 unend!. Waffen-
energie
7E15 3D28 unend!. Schutz-
schild
7E15 4F28  unend
schild hinte
ZE16 9107 unendl
Raketen

Batman Returns

7E00 8CO3 unendl. leben
7E00 8A50 unend| Energie
7E00 Q003 unendl. Tubes

Soulblasters
7E1B 8808

unendl. Energie

Actraiser

7E00 1C02 unendl. leben

7EOO 1D08 unendl. Energie
fiir den Ritter

7E02 B2FF  Ewig 255
Spell Points

Axelay

ZE1E 620X

levelanwahl, X-1 = [evel

7E03 300X

Woaffenwahl, X = Waffe

Super Probotector

7EI1F BA63
7ETF CA63
7E1F 8C02
7E1F CCO2
7E1F 840X
7E1F 860X
ZE1F C40X

7E1F C60X

unend|. leben
Pl

unendl. leben
Pl. 2
unend|. Bomben

Pl 1

unend|. Bomben

X bestimmt die

V von Pl. 1
X bestimmt die
Natte 2 von PI. 1
X bestimmt die
Waffe 1 von PI. 2

X bestimmt die
Watte 2 von Pl. 2

Faceball 2000

7EOB D103

unendl. leben

Joe and Mac

7EO8 1A8¢

7E08 5‘-;;
7E08 1A92
7E08 6202
/7EO8 1A93

7EO8 5A93

7EO8 5A93

Joe mit Knochen
'.'.-"‘-"jc mit
Knochen
unend!. Bume-
rangs fir Joe
unend|. Bume-
rangs fir Mac
unendl. Fever
fir Joe

unend|. Feuer
tir Mac

unend|.
Steinrader fiir Joe
unend|. Stein-

rader fir Mac

Krustys Super Funhouse

7E11 A303

unend|. Krusties

Magic Sword

7E04 0CO5

Parodius

7EOD @80F
ZE1C 680X
7EID B201
7E1C 6602
ZEIC 6CO7

unendl. Magie
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Pit Fighter

ZE11 24A0 unend!. Energie
Robocop 3

ZEQ4 7738 unend|. Energie
Super Adventure Island
7ZEO3 ODOS unendl. leben
7EOD 6C20 unendl. Energie
Super Aleste

ZEOD1 5202 unend|. Bomben
7ZEQ] 5702 unend|. leben
Super Battle Tank

7EO4 OE42 unend|. 120 mm
7E04 ACO! y
7EQD 6700 i
7EQS CAFF

7E04 A296

FEOQO 25XX levelanwahl
XX = level + 2
{z.B. 7EOO 2505 = level 7]

Super Double Dragon
ZEQD DCO2 wunend|. Leben

Super Ghouls ,n, Ghosts
7EO2 A402 unend

Super Smash T.V.
ZE0S 310 nendl. leben

Leten

7E18 QQL’: --;"'; kann nichi
verloren gehen, nur gewechselt
werden

Digger T. Rock

0000 1NO2 unend|. leben
0000 0A12 unendl. Energie
0001 7ESQQ j

0001 7FO1  unend

Turtles 2

Diese Codes geben Euct
unendlich Energie fur

0005 683A leo

0005 683B Mike

0005 683C Ralph

0005 683D Don

0005 683E  Alle Vier
California Games

0000 8702 unendl. leben

mIT B."\'..Il:x
Punktezahl blau

00003202

Brothers (US)

0302 38C3 unendl. leben

Batman - Return of the
Joker (US)
QCOA BAFF  unend| leben

0104 67C7 unend|. Conltinue
08DB O1C? unend|. Baterangs

Super Hunchback (US)

0802 EOC3 unend!. leben
Spud’s Adventure (US)
0802 CEC3 unend|. Leben
Operation C (US)

0204 FDC? unend|. leben
Blaster Master Jr.

0108 7EC7 unendl. leben

OC17 8EFF  unendl. Energie
Quest
0103 PAC2 unend|. Energie
Bonk's Adventure (US)
Q103 1ECD unendl. Leben
QCO0 IDC2 unend Energie
Krusty's Funhouse (US)
@IO3'CFC4 unendl. Leben
QE0A POC4  unend|. Wurk:
geschosse
QAF2 OBC4 unend
Bausieine
The Punisher (US)
0105 P4FF  unendl. leben
Sneaky Snakes (US)
QI03 F2C€C1 unendl. leben

QCDE 16C0 unendl. Zeit

Achtung, Nachwort!

Wie Inr sicherlich schon mit-

pekommen habt, gibt es mittier
weile ein neues, verb
ARP-Modul, namlic
ARP-2 Samtliche alten
funktionieren auch mit dem neu
en ARP, aber nichi alle Co

die mit dem ARP-2 gefun
laufen auch mit dem
( Gerat. Wenn also mal ein
'f.':):“i-' mchi tunktioniert 'u"“»—
es daron liegen, daB |hr die
on des ARP besitzt
oader Spiglmedul kommt
aus einem anderen land (Im-
portl), oder lch habe [Scmrrir
schande] einen Tippfehler

abriziert oder, oder, oder

altere
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ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUSDERMOVIE-UND MUSIKSZENE

* . seinen Konzerten, broucht er Leute, die sein Insirument siimmen,
Hallo F reunde, seine Kompositionen kann er kaum noch hiren. Um wesentlich

neulich diskutierten wir in der Re- jiingere Kollegen steht es viel schlechter. So konn man bei der
dakfion. Thema: Dielautesten Bands  angeblich loutesten Band der Welt , Manowar” schon von Toubheit
der Well. Selbst gestandene Rocker  beiden Bandmitgliedern reden. Arzte und Wissenschaftler warnen
warnen inzwischen vor zu louten  vor den Konzerten der Band, die durch ihre Gehdrattocken im
Konzerten. Der wohl Geschiidigste von allen ist Pete Townshend. In den 60er  Guinness Buch der Rekorde gelandet ist. Den Voge! schossen vor
Johren geharte er 2u ,The Who. Die letzie gute Pltte kam Mitte der 80er  kurzem ,Roge against the Machine” ob. Bei einem Konzert in
Jahre von Pete. Inzwischen hat er einige Comebackversuche gestartet, dielle  Hollund glaublenWissenschaftler on eine Katostrophe, da die
gepflegt in die Hose gegangen sind. Der Grund dafilr, ist nicht etwa fehlende Anzeige auf der Richterskala fir Erdbe-
Kreafivild, sondern die fost nicht mehr funkfioniernden Trommelfelle. Auf ~ pen ausgeschlogen hat .
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Obelix werden

also so eine Art vor-
christliche Cowboys,

und Obelix steht das
erste mal in seinem le
ben am Marterplahl. Fiir
Kenner ein Mub |

T
mkﬂﬂd leslniul - Spd hllﬂ

Wir lernen, was ein ﬂu Jack Nicholsons Leben  Keanu Reeves, der furchiluse  Harvison Ford und William

Helge Schneider! Vom im Krabbelalter erleh, seriindert sich, als er auf  Cop aus L.A. gegen Dennis  Dafoe in cinem | i

Elektriker zum Schlagerstar — wenn es vou strohdummen  verschueiter Strafle einems  Hopper, den Bombenleger,  in hohen e

ist’s kein leichter Weg. Verbrechern gekidnappt  Wolf begegnet. Jack wird ein Ein Actionfilm um die  Kreisen. Nickt war der Titel

Resonders dann, wenn man wird. Eine moderne anderer Mensch —ab und 24 bedrohten Passagiere in m-ﬁm
aussicht wie Johnny Flash ! Panzerknacker Stary. ist er auch gar keimer mehr, cinem Todesbus, | fotin Grikam.

i’iE



ROCK&POP

AMY GRANT -
HOUSE OF LOVE

Andreas: Als ich ,Die Do” dos erste mal  Die Mega Vier sind ein einmaliges Projekt,
in der neuen Version hiirte, troute ich met  das eigentlich mehr aus Spaff enfsfanden
nen Ohren nicht. Ich wuBte nicht, doB ein  ist. Wir werden gemeinsam touren und ich
Mensch so schnell rappen kann. wirde jedem empfehlen, sich dos onzv-
Andy von den Fantastischen 4: Jo,  gucken. Do kracht es namlich richfig! 1
war ,Baby, Baby ein Rigsenelob von mirauch on Smudo. Dos ~ Andreas: Wos planen die Fonfos jetzt? |
thema. Auch wenn man in V war wirklich eine Leistung. So schnell hat  Andy: Bislang waren wir in diesem Pro- ':
druck hatte, hier hiptt auf deutsch noch niemand gerappt. jekt ausgelostet. Als ndchstes werden wir &
den Schirm, hatte sie Andreas: Wie kom es denn zu dem Gig o unserem neven Album arbeiten. swid |
veroffentlicht, die in A mit der Fronkfurter Metalband ? wieder ein Album in der Richtung 4. Dimen- b
Rod"’src Rt ues Andy: Wirhabeneinige Konzerteim Roum  sion werden. Wir haben ja hier eine neve

27 Q5 on Vvl - K

NEW ROCI(

(D daraus zv machen. geschlogen. Die 4. Dimen- =
Andreas: Hobt Ihr weitere sion ist unsere emsthafte- i
LIVE - Pline n Richtung Metalrap ? ste Platfe geworden.
THROWING COPPER Andy: Erstmal nicht. Beide Andreas: Gibt es schon
Seitdem F UhIU*" eine New Rock Bands kommen jo nunmal § ein Albumfitel ?
Bandin denamerik aus ganz verschiedenen Rich- Andy: Bislang gibt's nur
die hierzulande nc '_ fungen und do wollen ouch ein Motto: Individuel, aber
ihnen nun der groPe beide bieiben. schnell ! .]

.Selling the drama”, der ers
ihnen selbst fur kon
ein Hit fir die Abendstunde

glden der verratet uns die Titel Eurer fiinf Lieblings-(Ds.
e mummwmmwmmﬁmd
Radioszene &M dm’. mm W W ”

BLACK DANCE

PUBLIC ENEMY - MUSE SICK -N-
HOUR MESSAGE

Vor sieben Jahren zei

HITPARADE

: Die Enfertainment-Charts setzen sich aus
llltGAlB‘Iﬂ- TOTAL!- und GAMERS-Leser zusammen.
h&rﬂmﬁhﬂ,sﬂi&lmhmdﬂmww

Hier herrscht
den

Frankfurt zusammengespielt. Unsere Fans
wollten unheimlich gerne das Material auf
(D haben und ldcherten uns. Schiieflich
hatten wir ouch einen solchen Spaff an den
Konzerten, doff wir uns entschloBien, eine

Hamburg. Viel lic!

i

.243/” 4

Fantastischer Mefalrap aus Deutschland

Richtung sowohl in unseren Texfen als
ouch in den Grooves eingeschlogen. Bei
Jetzt geht's ob™ waren wir verdommt
jung und haben viel umgealbert, und das
hat sich auch auf der 4 gewinnt” nieder-

,.m__ii

T TR TR R

< MR LN

i o The Real Thing | _Raveland Beste i Men-
Schwarzen qecmgi __ 2 Unlimited | Marusha schengest, - Die Arze
n. Diesmol habe s e 4 () The Crow - Soundtrack
i ;i':j‘ 5 () Bam Bam Bam - Westbam
Pihon 6 (1) Troublegum - Therapy?
7 4) God shuffled his feet — Crash Test Dummies
8 () Superunknown - Soundgarden
9 @ come - Prince




SMES

Verkaufe Cool Spot, Pocky8Rocky,

Mystic Quest, Zeldo, Lost Vikings je DM
35 oder tausche gegen NHrL'-?'slockey.
Soulblazer, Young Merlin, Secret Of
Mano, Equinox, Tel.: 0306638346
Verkaufe SNES mit zwei Joypods, 11
iele, SF2 Turbo, M. All Stars, Mario
forld, R&R Racing, Morfal Kombat,
Mario Kart, Action 2 far DM
850, Tel.: 0410673800 Timo
Verkaufe fir SNES FZero DM 40,
Mario All Stars DM 85, Lost Vikings DM
85, Turles DM 80, Sim City DM 80,
Tiny Toons DM 80, Lemmings DM 80,
Tel.; 0791-89455
Verkaufe Royal Rumble DM 70, Zeldo
DM 60, F-Zero DM 48, tausche auch
gﬁn Sim City, Tel.: 03621-55679
eas

Verkaufe SNES mit 10 Spielen Alien 3,
R-Type, Street Fighter 2 Turbio, Aladdin,
Mario All Stars, Turtles 4, Probotector,
Super Metroid usw..., DM 1000 oder
VB, auch einzeln, Tel.: 02751-2372
Verkaufe 10 Spiele Super Mario DM
70, WWF Wiestlemania DM 70, Street
Fighter 2 DM 70, Street Fighter 2 Tutbo
DM®Q0, NBA Jom DM 90, NBA All Stor
Game DM 75, Super Meiroid DM
100, WWF 2 DM 80, Star Wars DM
90, Wing Commander DM 70, Tel.:
07081-7592
Verkaufe Mario ;Nodd DM 75, Barl's
tmare DM 76, ic Quest DM
%?*.Stree! Fighter QW 70, alle fur
Super NES, Tel.: 07742174
Varkou;:rposci\llis S"ISpi».elea Qf‘[l)f;;
inal ung, Super Tennis
506? Karl Heinzn%ummeni Player
DM 50, PGA DM 60,
Sim City DM 50, Stiker DM 65, fimmy
Conners DM 65, Tel.: 07032-35578
Verkaufe Costlevania 4, Mystic Quest,
Addams Family, . Mystic Quest
oder fausche gegen fever Spiele
wie Zelda, Young Medin, Ultima, Cool
Spot alles US Versionen, Tel.: 0644 1-
B;?kgjehis\zlcni & Scoft b
Vi INES Spiele cb DM 50,
. Spi n, Ki sters,
PGA Hole in one, Turr?gon, Mechw:.,
W1 Basketball, Final Fontasy 142, Tel.:
102501-58613
Verkaufe SNES Sgalel Mortal Kombat
DM 69, Zelda 3 DM 59, Street Fighter
2 DM 49, WWF Super Whestlemania
DM 49, ARP DM 59, alles zusammen
DM 259, Tel.: 05307-7839
Verkaufe Turfles in Time DM 30, Super
Costlevania DM 30, Joe & Moc 1 DM
30, Turtles Tourmament Fighters DM 30
und Kick Off DM 30, Tel.: 07151-
65586
Verkaufe Starwing DM 75, Super Mo-
rio World DM 45, Dirk Dressler, Am
Junkemhof 3, 65205 Wiesbaden
Verkaufe Flashback Deutsch einen Mo-
nat alt DM 100, Mystic Quest legend

drei Monate alt DM 50 zusammen DM
130, Tel.: 062457538
Verkoufe SNES Spiele NBA Jom, GP-
1, Super Siar Wars 2, Sim City, The
LostVikings, Mortal Kembat sowie
alles Deutsche Spiele, Tel.: 02377—
7127 (in NRW)
Verkaufe SNES-Spiel Aladdin DM 70,
Pilotwings DM 50, Super Ghouls'n’
Ghosts DM 50, zusommen DM 165,
Tel.: 07117657225 Stefon
Verkaufe SNES mit 20 Spiele z.B.
Super Metroid, Bubsy, Pac Attac, Top
Gear 2, Morial Kombat, NBA Jam vier
Monate alt mitRechnung fiir DM 1000,
Tel.: 0621-566232
Verkaufe Mario All Stars DM 65,
Castlevanio, R-Type DM 40, Ghouls'n’
Ghosts DM 35 oder tausche n
Secre! of Mano oder Vierspieler-
Adapter, Tel.: 09431-55592 Ronny
Verkaufe fiir SNES die Spiele Flashbock
DM BO und Wing Commander DM
70 alle Deutsch, Tel. :09352-9443
ab 18 Uhr Dirk
Verkaule Sim City, Aloddin, Bari's
Nightmare oder fausche gegen
lemmings, Mystical Ninja, Joe and
Mac ,lgsavermn Ninjas, Tel.: 07365
5927
Verkaule SNES mit Zubehtr, zwei
Joypads und 21 Spielen z.B. Young
Merlin, Starwing, Jurassic Park, Mortal
Kombat nur Komplett fir DM 1500,
Tel.: 0620278476
Verkaufe Street Fighter 2 Turbo mit
Universol Adapter zusammen fir DM
80, auch gefrennt kaufbar. Beides mit
Verpackung und Anleitung, Tel.;
0634182311
Verkoufe SNES Spiele, J. Conners,
Sensible Soccer, Street Fighter 2 Turbo,
Storwing, Moral Kombet, Pocky und
Rocky, Super Probotector, NHL'94,
Tel.: 0213164990
Verkoufe Mario is Missing fir DM 40,
Asterix DM 45, World Cup USA'94
DM 50 und Striker fir DM 55 mit
Verpackung und Spielonleitung. Tel.:
022264896
Verkaufe Super Soccer fiir DM 80 VB,
Tel.:0840/7-8563 (Bayem|von 17:3C-
20:00 Uhr
Verkoufe deutsches SNES Spiel Young
Merlin, kurz angespielf (Neuwertig] fiir
DM Q0 plus Nachnahmekosten, Tel.:
02241-315638 ab 15:30 Uhr
Verkaufe Street Fighter 2 Turbo fir DM
100 und Jimmy Conners fir DM 75.
Tousche Rock n” Roll Racing gegen
Clay Fighters. Tel.: 07229-4888
Verkaufe Siriker DM 100, NHLHockey
‘94 DM 105, Tel.: 07951-42243
t nach DOI
V e fiir SNES Road Runiner, SF 2,
Batlletoads, Sim City, Shadowrun,
Pilotwings, Turican, Jimmy Conners
Tennis, E;nma_ Desert Strike, Addams
Family, Mario World, Sunset Riders,
Tel.: 089-8502028
Verkaufe SNES mit fiinf Spielen u. a.
Bomberman, Mario Kord, , Zwei
Joypads fiir nur DM 390 VB, Verkaufe
Neo Geo mitvier Spielen u.a. Samurai,
Showdown DM 1390, Tel.: 02291-
27539
Verkaufe SNES mit neun Spielen unier
anderem StarWars 2, M. Paint, Aloddin
und dazu fiinf Game Boy Spiele, TO-
TAL 6/93 fir DM 750, Tel.- 06531-
7913
Verkaufe SNES Spiele Super Mario
World DM 50, Probotecior DM 65,
Batfleloads DM 75, Aladdin DM 70,
Tel.: 06744-1364
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Verkaufe Street Fighter Turbo, Jimmy
Conners Tennis, Mogical Guest, olle
mit Deutscher Anleitung und Hiille, NES
mit drei Spielen fir DM 50, Tel.; 0365-
7111389
Verkaufe SNES mit sieben Spielen u.o.
Storwing, F-Zeto, lost Vikings, ouch
einzeln DM 600, N. Schroder, Grof-
Kreutzersir. 11, 14550 Deetz
Verkaufe Super Mario World fiir DM
50, Mr. Nutz DM 80, Wollenstein 3 D
fir DM 100, Tel.: 038354-48003
von 7-15 Uhr
Verkaufe Adapter, NHL ‘94, Fifa
Soccer, Mario Kart, Sim City, US
Spieladapter, S. Tecmo Basketball, zwei
Joypads, Tel.: 06552-5268. Tousch
g;gean Amiga mit 2 MB, Tel.: 06552-
(o}

Verkaufe WWF Wiestling fir DM 50,
Tel.: 0366042213

Verkaufe SINES mit Action Replay 2,
SMW, SMK, Super Tennis, NHLPA
‘93, Super Bomberman, INBA lam, nur
Komplett fir DM 600, verkaufe auch
TOTAL und Video Games Sammlun-
gen, alles 100%ig, Tel: 038220
80038

Verkaufe Super Metroid entweder mit
Starwing, F-Zero, Zelda 3 oder Action
Reploy fir DM 150, Tel.: 09421-
60673 von 15-16 Uhr Matthias
Verkaufe Super Ghouls ,n” Ghosts DM
40, Castlevania 4 DM 60, fousche
Young Merlin n Might and Magic
2, Tel.: 02842-719917 Ralf
Verkaufe fiir SNES Street Fighter DM
80, Super Soccer DM 40, Prince of
Percia DM 60, World league Bosketball
DM 50, alles Deutsch, Tel.: 02391-
70011 ab 16 Uhr

Verkaufe NBA All Star Challenge fiir
DM 49 Deutsche Version! Tel.: 04925-
1798 Jens

Verkaufe Rollenspiele Might & Magic 2
Deutsch DM 75, U|Iimcr(g. USDM8S,
Paladin's Q. US DM 75, Eob + I15G
US. DM 95, lemmings US DM 35,
EV.O. US DM 75, Sheet Fighter 2
Turbo DM 55, Tel.- 02452-14225 bis
16:15 Uhr

Verkaufe SNES mit zwei Pads und
sieben Spielen, F1 Pole Position, Goof
Troop, Super Bomberman, Kick Off,
WL Basketball, NFL Football
Shadowrun fiir DM 700, Tel.: 07391
3924 Daniel

Verkaufe SNES Spiele Young Merlin,
M. Ninja Deutsche Texte je DM 35,
Lost Vikings Deutsch DM 435, bei Kaut
oller drei zusommen DM 150, iber
nehme dann auch die Versandkosten,
Elvira Brosig, Fr-Wolf Sir. 51, 12527
Berlin

Verkoufe F-Zero DM 30, Zelda 3 DM
60, 5. Adventure Island DM 90, Strest
Fighter 2 DM 30, Prince of Percia DM
‘-?8, Turtles 4 DM 50, Action Replay 1
DM 50 Alles Deutschl Nur per NN
Tel.; 02363-355235

Verkaufe fir DM 400, SNES Deutsch
mit vier Spielen und zwei Control Pads
World league Bosketball, Zelda,
Starwing, Street Fighter 2 Turbo, Tel
052356929

Verkaufe SNES Spiele logoon, lost
Vikings, Goot Troop, Mystic Quest,
alle Deutsch je DM 65 oder tausche
gegen ACT/ADV oder Rallenspiele fiir
SNES, GB, NES, Tel.: 0231-872943
nur om Wochenende

Tausche verschiedene SNES Spiele
oder kaufe auch Spiele bis DM 50, nur
Palund Deutsche Spiele, suche Paredius,
Mega Man X, Congo's Capers,

Aladdin, Super Metroid, Super Aleste,
Skyblazer, Tel.: 09402-3264
Tausche SNES Spiele egal ob alt oder
neu, mit Verpackung oder ohne, Tel.:
05854-1414 Manuel

Tousche SNES Spiele B.O.B., NBA,
Alien 3, Terminator 2 gegen Action
Replay, Schlimple, Rood Runner, Sur
per Probotector, Addoms Fomily, Plok,
WWE R.R., Tennis, Home Alone, Er
gel, Wiesenhof 8, 14478 Potsdam
Tousche Batfletoods in Botflemoniocs
(Orginalverpackl] gegen World Cup
Striker [OrginalverpackifTel.: 07685
683

Tausche Cool Spot, StreetFighter 2 und
Mickey Mouse, Magical Quest gegen
Axelay und Parodius, Mystical Ninja,
Tel.: 1430807633

Tausche SNES Gomes Starwing, Bubsy,
F-Zero oder Zeldo gegen Rock'n' Roll
Racing, B.O.B. oder Cloyfighters! Ver-
kaufe auchl Suche Action Reploy fir
SNES, Tel.: 0371904643

Tousche Young Merlin, Super
Ghouls'n'Ghosts, lemmings, Prince of
Percia, L. of Zelda, Populous gegen
Pilot Wings, Super Bomberman oder
andere. Nur Deutsche Original, Tel.:
07584-441

Tausche NHL Hockey'94 und Star Wing
gegen Super Empire Strikes Back, Su-
per Bombermann 2, World Cup Striker
und evil. Sim City, Tel.- 04292-2717
Tausche Jurassic Park, Super Off Road,
R-Type, Castlevonia 4, Street Fighter 2,
alle Deutsch, Suche Might & Magic 2
Deutsch, Metal Marines Deutsch,
Schlimpfe Deutsch, The Flintsiones
Deutsch. Tel.: 091349313

Tausche Sunsef Riders, Street Fighter 2,
WL Basketball, Zombies, Turtels T.
Fighters, Super Marioc World, Busts
loose gegen Turtles in the Cloyfighter,
World Heros, verkaufe ouch NES mit
40 Spielen, Tel.: 0371212105
Tousche INBA Jom, Fifa Soccer, Mickey
Mouse, (Magicol Quest) und King Arthus
World gegen onderes Gebo
ouch Spiele, Tel.: 02628-1718
Tousche Magical Quest, Super
Ghouls'n'Ghests und Mario All Stars
gegen Young Mein, Fiashback oder

koute

NHL Hockey' @4, Tel : 07642-1888
ob 17 Uhr Tobias
Tousche Addoms Fomily, All Stars,

Wrestlemania und SF 2 alles Deutsch
mit Anleitungen, suche Top Geor 2
Goof Troop und Maric Kart mit Anler
tung, Tel.: 04344-2745

Tausche Young Merin, L of Zelda,
Populous, Prince of Percia, Sim City
gegen Super Mario All Stars, Dschunget
buch. Coal Spotoder andere, nur Deut-
sche, Tel.: 07584-44)

Tousche George Foreman’s K.O
Oragen, SuperMetroid, Nigel Mansell's
World Championship oder Clayfighter
Tel.: 0761-22670

Tousche Flashback, Pocky und Rocky,
Dina City Us., Sim City gegen Empire
Strikes Back 2, Mechwarrior, Utopia,
Secret of Mana und 7Th Soga, Tel
03687-81861

Tausche Super StarWars, Super Empire
Strike Bock, Parodius v.o. geger
Mechwarrior, Turrican, NBA Jom
Equinox, Lufia, Goof Troop u.c. Tel
0%202-32659 Frank

Tausche Young Merlin gegen MNBA
Jam, Pushover gegen Poc-Attack oder
Bomberman nur Deutsche Version mit
Anleitung und Verpackung. Tel : 0B33 1-
2509 ab 18 Uhr

Tousche Pro Action Replay |

Deutsch

-—




gegen Pro Action Replay 2 Deutsch.
Suche Dungeon Master Deutsch alles
fir SNES. Tel.: 0717312720
Tausche Super Metroid gegen Mega
Man X oder Rock'n’ Roll Racing, Tel.:
0308539721 ob 14 Uhr

Tausche Flashback oder Cool Spot
gegen Clayfighter, Mortal Kombat,
Fatal Fury, auflerdem Kick Off DM 20
gegen Zelda 3 oder andere. Tel::
02624-3530

Tausche Tiny Toons oder F 1-Pole Positi-
on gegen NHL ‘94, Starwing, Fita
Soccer, Tel.: 0243 1-2998 Parrice bitte
nur ob 18 Uhr

Tausche Zelda oder Mario All Stars.
Suche dringend Sim City, Tel.: 07354-
7195 Stefan

Tausche Super Turrican, Fifa Soccer,
Royal Rumble, Zombies, Zelda, Star
Wars, Mortal Kombat, Batman
Aloddin, Bubsy, Plok, Gool Troop
Mario, NHL'93+'94, Alien 3, Tel.
06172690327 Dominik

Tausche Zombies, Mortal Kombat, Piok,
Aladdin, Bubsy, NHL ‘93, Alien 3,
Probotector, Winter Olympics, Fifa
Soccer, Stor Wars, WWEF, Mickey
Mouse, Batman usw.., Tel.:
06172690327 David

Tausche Mortal Kombat oder Aloddin
gegen Super Metroid, Young Merlin,
Bubsy, Mr. Nutz oder Mysfical Ninja,
Tel.: 07633-1363% Wilke

Tausche Street Fighter 2 Turbo,
Rock’'n'Roll Racing, StorWars 1, Zelda,
Mario Paint gegen Shadowrun, Mega
Man X, Clay Fighters, Stunt Race FX,
Tel.: 05651-5610

Tousche neue SNES Games, auch
gegen Jaguar Games, suche Galaxy,
Raiden, Dudes, Neo Geo Games.
Tausche Neo Geo, drei Spiele, zwei
Joyboards gegen 3DO, RGB, Sego
CDX, Tel.: 07354-2873

Tausche Super Turrican, Fifa Soccer,
Royol Rumble, Zombies, Zelda, Star
Wars, Mortal Kombaot, Batman,
Aladdin, Bubsy, Piok, Goof Troop,
Mario, NHL'93+94, Alien 3, Ter:
06172490327 Dominik

Tousche Zombies, Morial Kombat, Plok,
Aladdin, Bubsy, NHL' 93, Alien 3,
Probotector, Winter Olympics, Fifa
Soccer, Star Wars, WWF, Mickey

Mouse, Batman wusw.., Tel.:
06172690327 David

Tausche Morial Kombat oder Aladdin
gegen Super Metroid, Young Merlin,
Bubsy, Mr. Nutz oder Mystical Ninjg,
Tel.: 07633-13639 Wilke

Tausche Street Fighter 2 Turbo,
Rock'n’Roll Racing, StarWars 1, Zelda,
Mario Paint gegen Shadowrun, Mega
Man X, Clay Fighters, Stunt Race FX,
Tel.: 05651-5610

Tausche neu SNES Games, auch ge-
gen Joguar Games, suche Galaxy,
Raiden, Dudes, Neo Geo Games. Taw-
sche Neo Geo, drei Spiele, zwei
Joyboords gegen 3DO, RGB, Sega
CDX, Tel.: 07354-2873

Tausche Bubsy, Asterix, Tiny Toon ge-
gen Mario is Missing, Zelda 3, Super
Maric Kart, The lost Vikings, Barts
Nightmare, Tel.: 035797-368 1
Tausche Flashback gegen R'n'R Racing
oder Shadowrunn, Young Merlin ge-
gen Equinox oder Ultima G., Street
Fighter 2 gegen Paladins Quest oder
Padarius, Tel.: 075196012

£s

Verkaufe NES Super Set mit drei Spie-
len und vier Kontrollern incl. Adapter,
Tel.: 0371-227705

Verkaufe NES mit 4 Joysticks und drei
Spielen Super Mario Bros, Tetris und
World Cup fiir DM 120, verkaufe noch
zwei weitere Spiele WWF Steel Cage
DM 50, Caolifornia DM 50, Tel.: 0B208-
472

Verkaufe NES Spiele ab DM 20 z.B
Track + Field 2, Ghost + G, Defender
of Crown, Blop, Faxanadu, Olympus,
Swords + Serpent, Elite, Drogons lair,
Wizzards 1+2, Dynablaster, Cr. 3,
Tel.: 02501-58613

Verkaufe NES mit 13 Spielen, zwei
Pads und einem Joystick tir DM 660,
Neupreis DM 1400, alle leider ohne
Verpackung und Anleitung, Tel.: 05432-
4246

Verkaufe NES mit zwei Joypads fir DM
100 oder tousche gegen Tri Star
Adapter. Tel.: 08031-45511 Martin
Verkaufe NES Super Set mit Four Score
4 Controllernund 10 Spielen lowguan,
Silent Service, Iceclimber, McDonald,

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

PLZ/Ort:

Telefon:

Orleansstr. 6

Dschungelbuch
Empire Strikes Back
Equinox

First Samurai
Final Fight 2
Flashback

Home Alone
Hook

Jurassic Park
K.H. Rummenige
Last Action Hero
Mario Allstar
Mariok

=11

NBA Jam

8 Gnadenlos GmbH
% Tol: 089-4802913

119,90
Lieferung erfolgt geman
unseren Geschaftsbedingungen !

- 81667 Miinchen

Trog Track & Field 2 fir DM 175, Tel.
022928747

Verkaufe NES Spielsammlung US-Ver-
sion, ca. 70 Spiele, Stick DM 25
Kaufe gebrauchte SNES Spiele, Tel.
02628-3732

Verkoufe gebrauchtes NES mit 15 Spie-
len Super Mario Bros. 1-3, World
Cup, Tefris, Dr. Mario, und zwei
Controllern fir DM 350, Tel.: 02226
17245 ab 17 Uhr

Verkaute NES Spiele Mario und Yoshi
DM 50, Kid lcarus DM 45, Duck Tales
DM 50, Mega Man X DM 45, ohne
Anleitung, Tel.: 05676498 Dennis
Verkaufe NES mit zwei Confrollern
acht Spielen und Spieleberater DM
220, 100% O.K., lasse mit mir han

deln, Tel.: 02161-582523

Verkaufe NES, zwei Joypods, Vier
spieler-Adapter, sechs Spiele, DM 200,
Tel.: 0511-319373

Verkaufe NES mit zwei Joypads und
vier Spielen Castlevania, Mario 1-3,
incl. Versandkosten fir DM 160, Tel

05622-4463

Verkaufe NES Grundgerate mit zwei
loysticks, Turbo Joysticks mit Uber 30
Spielen und zwei Nintendo Spiele-
berater, DM 550, Tel.: 02293-2481
Verkaute NES mit Four Score Controller,
15 Spielen, Starfropics, Metal Gear,
ArchRivals, Super Spikes, V'Ball, TM.H
1und 2 Chip und Chop NES Open DM
350 Tel.: 04405-49710

Verkaufe NES mit 83 5plE|9l‘. und

B

—1 1 1 1 1

Unterschrift: =

Datum:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschldgen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 5.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (0. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fiir eine bestimmte Heffnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

SNES-Spiele

NES-Spiele

GAME-BOY-Spiele

Hardware+Zubehor

Sonstiges
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Konsole und vier Joysticks fiir DM 1250,
Tel.: 04821-74338

Verkaufe guterhollene NES Spiele: NES
Open Golf, Darkwing Duck, Mario 1,
Chipand Chap, The Chessmaster, nach
VB, Tel.: 0421-234084

Tausche The Simpsons Bart vs. The
Spoce Muionis gegen Pirates, Silent
Service, Turtles 1, Crackout, Tel.:
0236977092

Kaufe NES Konsole mit Pad und Spiele.
Alles anbieten! ENira Brosig, Fr.- Wolf-
Sir. 51, 12527 Betlin

Suche NES Spiele Pirates und North &
South in gulem Zusiand mif Anleitung
und Hiille Tel.: 04245764 Matk b
18 Uhr

Suche NES Spiele Swords and Serpents
und verkaufe diverse NES Spiele, Tel.:
02324-32395 Marc

Suchedringend fiirNESLoop 2, Guorth,
Nemesis, Siegfried Holzmann,
Horbersir, 13/3, 2336Balingen, Tel.:
07433-15324

CAME ROV

Verkaufe Gome Boy mit vier Spielen
ohne Verpackung Pinball, Super Mario
land, Spiderman, Troiress of Fear mit
Baterien fir DM 150, Tel.: 02384-
1278 MoFr noch 8 Uhe

Verkoule Game Boy und sechs Spiele
Teiris, Motocross-Maniacs, Tennis,

Pinball, Fighting-Simulator, Super Mo-
rio land DM 3350, Tel.: 07391-3924
Daniel

Verkaufe folgende Gome Boy Spiele
zu je DM 30 Alfred Chicken, BC Kid,
Fire Fighter, Kid Draculo, Nemesis,
Paredius, Populous und Tiny Toon 2,
Tel.: 05132-54661

Verkaufe 13 Game Boy Spiele je DM
20 oder zuscmmen DM 200 Zelda,
WWF 2, Mystic Ques!, Wario land,
Star Trek, liste Tobics Kirchner, An-
fallenweg 4, 98634 Oberweid
Verkaufe WWF 1, Dr. Mario, Pinball,
Balloon Kid, Tennis, Soiderman 1,
World Cup, The Hunt forRed O., Kung
Fu Moaster jedes Spiel DM 30, olle
zusommenM 230, Tel.: 071296479
Verkoufe Gome Boy Module Super
101 und 128 in 1, Tel.: 0041-
19456535 oder 004118311907
Verkaufe fiir Gome Boy Wario DM 50,
Blob DM 25, F.O. Fear DM 25,
Doudlecragn 2 DM 20, Micky DM
30, Nemesis DM 30, Mario 1 DM
25, Duck Tales DM 30, alles Deutsch
mit Hille und Anleltung, Tel.: 02241-
76961

Verkaufe Game Boy Spiele Tettis, loop
2, Populous, Rescue Blobetie fiir je DM
30, oder fousche gegen World Cup
Sirtker, Wario lond, N. Mansell’s.
Tel.: 07138-5795

Verkaufe GB-Spiele Kirby's Dreamland

Meg
:a.r?hwonn Jim SN us 149,95
berman 2 us SN 119,95

m
Fanal Fantasy 3 us SN 15995

| Alien vs Pred. JAG us
Supel’NI“““do 50

andere Tael auf
Tm“":wsnum

NN 9 DM

SN 119,95
Rise of the Robots US 149,95 Riseof R

/60 Hz Umbau
Druckdehler und

wmcmwmm o

...... Jaguar 300
ntendo uus SN 149,95

ion of Gaia
Husion of G881 <N 119,95

s
Greath of Fire us SN 149.95
Vortex us SN 139,95
obots 3D0 us 109,95 |

innerhalb 48 h 1
n vorpehaitan.

IR o 10754

DM 30, Solar Striker DM 25 und NES
mit Super Mario 3 in Original Verpak-
kung DM 80, Frank Wall. Hermann-
DanzSt. 16, 07629 Hermsdorf
Tausche Kirby's Dreamland, WWF 2,
Tiny Toon, Dynablaster {1 bis 3 Spiele-
aussuchen) gegen Turfles 3- Rodica
Rescue, verkaule auch andere Spiele
fiir GB, Tel.: 05922-1331 Benni
Tausche Gorgoyles Quest, Top Gun,
Mystic Quest. Suche Sword of Hope,
Final Faniasy 2, und andere Rollen
bzw. Adveniure Games, Tel.: 02371-
23686

Tousche Zelda 4, Tennis, Castle Quest
u.o. gegen Warieland, Kirby's Pinbal|
lond, Teirls 2 und andere, Tel.: 04862
1601

Suchedringend Final Fantasy 2 fir den
Game Boy, zohle bis zu DM 70, Tel :
0306259316 Stefan

Suche Final Faniosy legend 2 zahle
DM 30 oder fausche gegen Krusiys
Fun House, Tel.: 06391-3628 von
15-18 Uhr

HARD WARE

Verkaule Mega Drive mit neun Spielen
und zwel Joypods [VHB) oder Sireet
Fighter 2 mit zwei SixBufton Joypad
(VHB) Spiel zwel Wochen alt, Tel.:
06261-12428 b 18 Uhr

Verkaufe Game mit 10 Spielen,
Action Replay, Kopthérer und Diglog-
kabe! fir DM 550, Tel.:07132:41510
Verkaufe Super NES mit 2 Joypads, 19
Top Spielen, wieMario All Stars, Zelda,
F-Zero, limmy Conners, Action Replay
Pro, Top Zustand fir DM 1200, Tel.:
07264-2541

Verkaufe SNES Komplett mit Zubehér
und den megasiarken Acfiongames
Allen 3, Mechwarrior, Cool Spai,
Aladain und Starwing fiir DM 490 NP
950, Tel.: 074552599

Verkaufe SNES mit finf Topspielen,
zwei Pods olles Deutschl Bevorzuge
fausch gegen Amiga mindest 2 MB,
verkaufe auch NES mit sechs Spielen,
Tel.: 06552-5268

Verkaufe SNES mit Mulii If. Joyst.,
Stereczubehdr, Module Lost Vikings,
Sim Clity, RR Racing, alle 1/2 Jahr Alf.
inkl. TOTAL 7 und 10/93 und Qder
zusammen DM 450, Tel.: 030-
4783649 Dirk

Verkoufe Neo Geo mit fiinf Spielen
Somural Showdown, FatalFury Special,
drei Count Baut usw.., fiir DM 1200
oder fousche gegen 3 DO Panasonic,
Tel.: 02751-2372

Verkaufe 1/2 Johralies SNES mit zwel
Pads, Sim City, NBA Jorn, Zelda und
Game Boy mit 2wei Spielen und NES
mit 10 Spielen alles neuwertigl Tel.:
08734-7606 Moaithics

Verkaufe SNES, acht Super Soiele NBA
Jom, Shodowrun, Mogicol Quest, zwei
Joypads, 40 Comp. Zeitungen u.a.
TOTALI Ges.DM 1000, Tel.:038203-
81164 David

Kaufe SNESNESGome Boy Soiele
Mega Drive una Game Gear, Masier
Syslem Spiele, Sammlungen mit Gerét
Dieter Tegler, PoutHindemith-Str, 10,
37574 Einbeck

COMSTICES

Verkaufe NES + Game Bay mit 21
Spielen z.B. Castievania 3, Probotecior
1 und 2, Top Gun 1 und 2 fir DM 300
VHB dazu Tips und Tricks, Spiele
bercter, Possworier usw..., Tel.:

05132825577

Verkoufe Master System mit zwei
Joypads und sechs Spielen fir DM 250,
Ronny Peschel, Auhalierstr. 13, 03238
Fiusterwolde, Tel.: 63634

Verkoufe World Cup Siriker fir DM 935,
Young Merlin firDM 100, Tel.: 03576
43282

Verkaufe Street Fighter 2 Turbo, DM
90, Street Fighier 2, Sim City, DM 60
alles NES, Dynabloster DM 30 GB,
Spigerman 1und 2 DM 30 GB, Mario
und Yoschi DM 30 GB, Tel.: 07191-
88494

KOPMANN Computer

SUPER NINTENDO

Die Schiumphe dt. 99.95
Dachungelbuch dt. 119.95
Mega Man X dt. 99.95
Mortal Kombat 2 dt. 149,95
Mr. Nutz dt. 99,95
Pinball Dreams dt. 89,95
Siriker di. 39,95
Super Metroid dt. 99,95
Tetris 2 US. 99,95
Torn & Burn dt. 119,95
Yogi Bear dt. 99,95
& Spieler Adopier 49,95
GAME BOY

Flinstones dt. 59,95
R-Type di. 19,95
Donkey Kong dt. 54,95
Super Game Boy dt. 89,95

PREISLISTE kostenlos!!!
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im ABO

fur 149,- SNES

Im Dschungel ist der Bar los.
Zum Gluck ist der dicke Balu
wenigstens auf Menschen-
kind Moglis Seite, denn der
hat ansonsten eher wenig
Freunde im grinen Dickicht.
Trotzdem schafft es der klei-
ne Racker, zwischen diversen
Bananen-gestutzten
Zweikampfen auch noch jede
Menge Diamanten einzusam-
meln. Helft ihm bei seinem
Kampf gegen fiese Tiger, ver-
logene Schlangen und
humorlose Affen. Bestellt

Euch sofort den neuesten
Jump&Run-Knaller der Virgin-
Superprogrammierer, die
gemeinsam mit Walt Disneys
besten Zeichnern ‘mal wieder

eine echte Grafik-Granate
gezuindet haben. Und als ob
das alles nicht schon wahnsin-
nig genug ware, machen wir
Euch hier und jetzt auch noch
dieses unglaubliche Angebot:
«Das Dschungelbuch” + 1/2

Jahr lang die absolute = . N

e Sy
Videospiele-Kompetenz '

TOTAL! zusammen far
\ nuc DM 1A =8NESY - - - . .



Hier ist sie, die grofBle Liste aller Beitrége, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen miiBt!

DIVERSES Rodland 7/93 3 Jump8Run  ZEN-Intergaloctic Ninja 9/93 2 Action
Action-Replay-Kurs 12/93 - Sensible Soccer 1/94 2 Sport
Batfletsch 8/93 - Space Dale 1/94 3 Action Tests SNES
Best of 93 1/94 - Speedball 2 6/93 3 Aclion/Sp  7th Saga 12/93 2+ Adventure
CheatModulTest 3/94 - Speedy Gonzales 12/93 2 JumpdRun  ActRaiser 2 2/94 3+ Acfion
Interview Shigeru Stor Trek: TNG 9/93 3 Ad/Srat  Adventures of Dr. Franken 4/94  3-  jump&Run
Miyamoto 5/94 - Super Mario lond 7/94 2 |JumpdRun  Aero the AcroBat 12/93 3+ Jump&Run
JoysfickTest | 7/93 - Super Mario Lond Il 9/94 1-  Jump&Run A?ufi Suzuki F-1 Super Driving 7/93 4- Rennspiel
Joystick-Test |l 4/94 - Tale Spin 6/93 2-  Aciion Aladdin 1/94 2 Jump&Run
Referenz Jump&Run Q/94 Talespin 7/94 4 Action Alfred Chicken 1/94 3 Jmo&Eun
Relerenz Prigelspigle 9/94 Tesserae 12/93 3-  Shategie Alien 3 6/93 2+ /
Referenz Rennspiele 8/94 - Tetris 8/94 1-  Siolegie Aliens vs. Predator 10/93 4-
Referenz Strategiespiele  8/94 - Tetris 2 4/94 2 Staegie Amazing Tennis 7/93 2
SNESTechnik 7/94 - The Empire Strikes Back  5/94 4+  Action At of Fighting 2/94 3
The Fidgetts 2/94  2-  Jump8Run  Asterix 8/93 3

Tests GAME BOY The Humans 6/93 2= Stolegie Astro Gol Gal 8/94 3
4-in-1-Pack Vol Il 11/93 4 Simulofion  T. Toons 2: M. Madness 11/93 2 Jump&Run Axelay 6/94 2 :
Adventure lsland |l 7/93 3 Jump8Run  Titus the Fox 1/93 3+ JumpdRun  B.OB. 7/93 2 Action/ I&?
Alfred Chicken 8/93 2 Jump&Run  Tom & Jerry: Fronfic Antics 9/93  2- Jump&Run  Batman Retums 7/93 3+ J&R/Prigel
Alien 3 6/93 3 Action/I8R Tumble Pop 6/93 3+ JumpdRun Battle Cars 5/94 4+ Rennspze;
Arielle 8/94 4+ Action Turlles lll - Rodicol Rescue 11/93 2 Ac/ Prigel ~ Botfletoads - D. Dragon  1/94 4+  Prigelspiel
Asterix 7/93 3+ Jump&Run  Wario land 6/94 1-  Jump&Run  Botleioods: Batflemaniacs 10/93 3 Achon/ J&R
Baby T. Rex 8/93 3  JAR/Adv WCW -The Main Event  1/94 3+ Prigelspiel  Beethoven’s 2nd 12/93 6+ Jump&Run
Bart and the Beanstalk 5/94 3 Jump&Run  Winter Olympics 5/94 4 Sport Boxing legends ofheRing2/94 4 Spor
Batman - Anim. Series 11/93 2 Jump&Run  Wordris 2/94 3 Strategie Brom Stoker's Drocule  ~2/94 5 Jump&Run
Battle of Olympus 12/93 3+ Adventure Wo:ld Cup Striker 6/94 2 Sport Brett Hull Hockey 1/94 3 Sport
Battletoads 8/93 3 Action oftheRing 1/94 4 Prigelspiel Bubsy 8/93 2 Jump&Run
Bionic Commando 6/94 3 Action Yoshl s Coci 11/93 3+ Stotegie Bugs Bunny -R. Rompoge 6/94 2 '“n&?un
Boxde |l 8/93 4  Swolegie  Zeldo: link's Awakening  11/93 1 Adventure SJ]?S vs. Blazers 7/93 3
Bram Sioker’s Dracula 2/94 4  JumpB8Run  ZEN-Inlergolactic Nina ©/93 3+ Action Cacoma Knight in Brc_JlO"GO 93 44+
Bubble Bobble 2 10/93 2+ Jump8Run  Zool 12/93 3+ Jump&Run ""ﬂmann America 0/93 4
Castle Quest T_.f’ Qd 1- Adventure h"r":)lons W. C_ Soccer 7" 94 4
Chuck Rock 2/9 3+ lump&Run  Tests NES Championship Pool 12/93 4+
Ch%unger 4/ ‘?21 5+  Acfion Action in New York 8/93 2 Aciion Choplifter 3 9/94 3
Cool Spot 7/94 2 Jump&Run  Alfred Chicken 10/93 2 Jump&Run  Chuck Rock 12/93 2
Darkwing Duck 6/93 2 JumpéRun lien 3 6/93 2+ Aclion/I8R  Clayfighter 5/94 2+
Die Schlimpfe 9/94 2 Jump8Run  Asterix 11/93 3+ JumpdRun  Claymates 5/94 2
Donkey Kong 9/94 1-  |&R/Stat  Batman Retums 6/93 3 J&R/Prigel  Cliffhanger 1/94 54+
Dr. Franken II 11/93 3+ J&Run/Adv  Batfleships 1/94 5 Strategie Congo’s Caper 8/93 2
F-1 Pole Position 1/94 3 Rennspiel  Bucky O'Hare 6/94 2 Jump&Run CoorS;x:r 11/93 1 Ju
Felix the Cat 10/93 2 Jump8Run  Castlevania ll 3/94 2+ Action/}&R  Cool World 6/93 3 d
Final Fantasy legend |l 11/@3 1 Aaventure  Cosmic Spocehead 11/93 2 Adventure  Cosmo Gang - The Video 9/93 3 Action
Fire Fighter 8/93 3+ Jump8Run  Darkwing Duck 1/94 3 JumpdRun  Cybemaor 6/93 3+ Adio

re?d Labyrinth 11/93 3 Jump&Run  Dynablaster Q/94  2-  Siolegie Daffy Duck 1/94 3+ Jump&Run
Gem Works 1/94 3+ Suategie  Firchawk 9/93 3+ Action Das Dschungelbuch 9/94 JumpdRun
Hammerin" Harry 1/94 3+ Aciion Formula One Sensafion  6/93 3+ Rennspiel  Deod Dance 10/93 3-  Adion
Hock 11/93 4 JumpaRuF Hook 11/93 4- Jump&Run Desert Fi ighter Q/94 2 Action

r Dunk 4/94 4+ Spor Indiana Jones 3 1/94 5 Jump&Run Die Schlimpfe /94 3 Jump8Run
Indiana Jones 3 1/94 5+ Jump&Run  Jimmy Connors Tennis 2/93 3 Sport Dungeon Master v/93 2+ Adventure
Jimmy Connors Tennis 12/93 3+ Spod Kirby's Adventure 6/94 2 Jump&Run EV E) 10/93 2+ J&Run/Adv
Jungle Book 5/94 2 JumpdRun  Mario & Yoshi 5/94 5+ Strategie tqu noX 3/94 3 Action/Ady
Jurassic Park 9/93 2 Action Mega Man 4 5/94 2= Action/)8R  Exhaust Heat 2 8/93 1-  Rennspiel
Kid Drocula 6/93 2= Jump8Run  Metroid 6/94 2+  Action Eye of the Beholder 8/94 2-  Adventure
Kirby's Plnbuﬂ land 3/94 1-  Action Micro Machines 8/93 2+ Rennspiel F1 - Pole Posmcn 12/93 2 Rennspiel
Konami Golf 4/94 2 Sport MG 29 9/93 3 Action Fatal Fury 7/93 3+ P 2
LU.C.LE. Q/94 3+ Strategie Mighty Final Fight 6/94 4 Action Fatal Fury Il Q/94 3
Lamborghini Am. Ch. 9/94 4 Rennspiel N. Monsell'sWid.Ch.  1/94 3 Rennspiel FFA Soccer /94 2
lost Action Hero 1/94 4+  Aciion Poc Man 9/94 3 Aciion Final Fight 2 6/94 4
lownmower Man 3/94 3 Action/J8R Pirates! 6/93 2+ Stotegie First Somurai 8/93 &
Max 4/94 3 Adion/J8R  Probotecior 4/94 2+  Acton Flashback 1/94 1-
Mega Man 3 6/93 2 Acion Rackets & Rivols 8/93 3  Spor Goot Troop /93 2
Mortal Kombat 10/93 3-  Prigelspiel  Solomon’s Key 8/94 2 Sma GP 1 9/93 3
Muhammad Al 1/94 4 Spor Star Trek 8/93 3  Adi dv. Great Greed 1794 2+
N. Monsell's Wid. Ch.  12/93 2-  Rennspiel  Street Gangs 8/93 4 Prigelspiel Hook 11/93 3
NFL Quarter Back 2/94 6  Spor Super Adventure Quests  12/93 3+ Jump&Run V- 7/94 3
Out to lunch 2/94 4+ Jump8Run Super Mario Bros 7/94 2+  JumpBRun 2/94 4
Pang| 1/94 2 Action Super Mario Bros. 2 8/94 2 Jump&Run /93 3
Parodius 6/94 2+ Action Super Sports Challence 7/93 5+ Sport m‘es P"""J 8/93 3
Pinball Dreams 11/93 3+ Simulation T. Fontastic Adv. of Dizzy 7/93 3 J&Run/Adv. J. Connors Pro : 6/93 ]-
Pop’n Twin Bee 4/94 3+ Actien Tiny Toons 2 9/93 3+ Jump&Run  John Madden Foot oﬁl 3 7/93 2

peye 2 8/93 3 JumpdRun  T.Toons Carloon Worksh. 9/93 3+ Simulafion lurassic Park 1/93 4
Propﬁeqr Viking Child ~ 2/94 5 Jump&Run  TMHT-Toum. Fighters  12/93 3 Prigelspiel ~ K.-H. Rummenigges P. M. 12/93 4-  Sport/Stat

sley’s Scav. Hunt 12/93 4 Jump&Run  Trolls in Crozyland 10/93 4+ Jump&Run  King Arthur's World 6/93 2+ Shaoegie
Rﬁ 8/93 2+ Action Ulimate Stuntman 9/93 3+ Action Kmq of Dragons 6/94 3 Acfion
Revenqe of the Gator /94 2 Simulofion ~ WWF-King of the Ring  2/94 4+ Prigelspiel Larr'})orgh-n: Am. Ch 2/94 3+ Rennspie

U A TR TOTAL! 10/94
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SPIDERMAN:

Maximum
Carnage

Der spinnt, der Mann - und das nicht nur schon seit
Urzeiten, sondern jetzt sogar mit 16 MBit. Was das
neve SNES-Spiel mit dem alten Marvel-Comic-Helden
auBer Musik von den Kultrockern Green Jelly noch zu
bieten hat? TOTAL!-Leser wissen mehr!

Der sympathische Netzschwinger in Ac

neuen Jtrategi espald fir

nachsten Heft

vorschau (s RELUENZ

Des Waldes Laub wird knus:ng trocken

Wo soll man jetzt Zerstreuung suchen?

Noch ist's nicht Winter
Norden auch nicht

einer machtigen

Ob Schule, Stre3, ob schlechtes Wetter:
Mit TOTAL! 11 gehf’ s Euch bald better!

Messebericht ECTS

Messen, Messen und kein Ende: Die Herbst-ECTS in ;

London &ffnete vom 4. bis 6. September ihre Pforten. Ex
Uber 100 Aussteller aus aller Welt présentierten ihre
Videospielneuheiten — und Dein TOTAL!-Team war wie
8 immer vor Ort. Alles Wissenswerte
iber die Videospielknaller des aus-
gehenden Jahres gibt's in der

»ndchsten Ausgabe!

. testen wir Ubi-Softs Vierspieler-Rennspaf} ,, Street Racer”
..werfen wir einen Blick auf ,,iImpossible Mission”, die

.. bitten wir ,,NBA Jam” fiir den Game Boy zum Dunk
..startet in der nachsten Ausgabe unsere neue Serie, Code

..werden wir wahrscheinlich das Vergniigen haben

1 fliegen die Brocken, die Lippe ist dick, die Hoare zerzaust ... 5

lemmmgs 2
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jetzt allen Grund zum Jubeln: Sie

singd w I-—-’_Jr:‘r dr"' :-’a'p- |r'roc Zum

Supm Nintendos lest lhr im

Drugon —ﬁ“

Statt barful trégt man Schuh und Socken

Verblichen sind die Sommersprossen

Der Eisverkdufer hat geschlossen Obwohl s hon lange vero
Der Nachtfrost laBt die Bavern fluchen chen, macht Karate-As e

lee wieder von sict

Virgins Programmierer
den unsterb
wieder aufleben lasser

er ab sofort auf dem S

nen Kamg

und H@r’_]e qgibt's hier im

kréflig aufraumen moge. In
TOTAL! 11 fliegen die Fetzen

NES Clussu

n waschechtes Frithwerk
Erinders Shigeru Miyamoto:
NES aus 1984. Recht-
ijahrigen Geburistag
unterziehen
wir das
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Umsetzung des Cé4-Klassikers auf Super Nintendo

name: Firmen-Check mit einem Blick hinter die Kulissen
Eurer Lieblings-Spielehersteller.

~Indiana Jones - Greatest Adventures” fir Euch
testen zu konnen. Wir bleiben am Ball

unga vieies menr!
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Wenn wi

Daumen driic

rek — lhe Ne

t schon wieder mit dem

und uns der Herst :
t Ihr Euch als SciFiFans
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unheim-

auf ein besond nankerl freven. Wir beamen uns
itten rein in ser F ast’ fisr SNES!
Ein Fest olkiens Kultschmoker INEER

_’_.f.JﬁG?J{]Ti‘-_, <c;|':nsp|el The Lord of
‘Fp Rings”. Bis zu tinf Spie- mg

¢ dirfen sich auf die Reise
nach Mittelland wagen. Er
ste Erfahrungen mit Orks und
n in TOTAL 11/94.
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Das Mogai ul fisr SNES
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In diesem Hammerteil sind bis zu
250 integrierte Codes
~ Zzum Einstecken und Loslegen!

TINVINCIBLE ' ENMANCED GAME CARD

e v .S’p:e/:paﬂ statt Codesuche!

gkt die hartesten Codes auch von

' MEGAPOWER
® UNENDLICHE LEBEN

Erhiiltlich im gutsortierten Fachhandel / Warenhaus

Europa Import und Distribution: AB Union Electronic Handels GmbH.
- ABunion Telefon: 089/317 32 52 Fax: 0 89/317 49 57

Hersteller: Alfadata Computer Technik Corp. Fax: 0 08 86/2/7 88 57 91




Disnep

§ 0 F F AYR B

INTERACTIVE
entertainment

cnESs onveY GATE -__!_ R m%mr

L
Sega. Mega Dtive, Game Gear and Master System are trademarkes of Sega Enterp Lid. Ni b, Super Nintendo Enter Sy ™. the Nintendo product seals and other marks
| designated as ™" are rademarks of Nintendo. The Jungle Book™ @ Disney Published in 1994. Virgin Inleractive Entertainment (Europe) Lid. All rights reserved.
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Geb.: 1.3.1968, GrofBe:
EHIJN Ll 173 c¢m, Gew.: unbe-

kannt, MaBe: 86/56/89,
Blutgr.: A, Nationalitat: Chinesisch

¢ Juapey (Guipaqun
Bunuipasan inz yayrs-0in3 -

Special Moves: Lightning Kick: Driick’ mehrmals schnell Tritt ifs
Whirlwind Kick: ¥ (eine Sekunde) 4 + Kick, ¥ (eine Sekunde) bez
& + Kick (far einen hohen Whirlwind Kick; gutes Timing!) §53
Kioken: =& (zwei Sekunden = chargen’) # + Schlag £33
Wiirfe:Ground Shoulder Throw: = oder -e= + MS oder HS gg¢
Air Shoulder Throw (im Sprung): < oder &=+ MS oder HS o2
Combos: Kikkoken Corner Trap: 1. Drang' den ws

-JWEsAn WNZ Jualuauuoqy Japuos wi uagebsny L
-01 9 uaisydeu aip pun ypnggeBunydsq 3jj2Iseq Y! ‘ef

Gegner in eine Ecke, wirf einen Kioken und ,charge’ - (far
Kioken). 2. Mach einen knieenden MT und beginn’ die Kioken-
Bewegung. 3. Wirf den Kioken und wiederhole die Prozedur.
(Du muBt gut chargen’ kénnen, dann ist diese Falle todlich.)
Triple-Fierce Fireball: 1. Spring' mit einem tiefen HS wahrend
Du - chargest’. 2. Mach' einen stehenden HS und beginn so- i
fort mit der Kioken Bewegung. 3. Beende den Kioken mit
einem HS fir den dritten Treffer.

Triple-Hit Combo: 1. Spring' mit einem sehr-tiefen HS. 2.
Mach' einen knieenden MT. 3. Mach’ einen stehenden HS.
Tripping Triple-Hit Combo: 1. Spring mit einem tiefen HS.

2. Mach einen stehenden MS. 3. Mach einen knieenden HT.
Abkiirzungen: MS = Mittlerer Schlag (X)

[ HS = Harter Schlag (L) o 7
MT = Mittlerer Tritt (A) A
HT = Harter Tritt (R) {
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Geb.: 31.10.1965, GroBe:
|]EE JH 191 ¢m, Gew.: 106 kg,
MaBe: 130/89/94, Blutgr.:

AB oder 0, Nationalitat: Jamaikaner
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Special Moves: Hyper Fist: § (25ek.), ASchlag (wiederholt),
Max Out: <a= (2 Sek.) = + Schlag, Double Dread Kick: -&=(2
Sek.) -+ Tritt ¥ (2 Sek.) A + Schlag (wiederholt)

Wiirfe (nahe am Gegner):

Shoulder Toss: == oder <e= + MS oder HS

Backflip Toss: == oder -e=+ MT oder HT

Combos: 4-Hit Dread Combo: 1. Spring mit tiefem HS, dabei
chargen’. 2. Mache einen stehenden MS und beginne die i
Dread Kick-Bewegung. 3. Beende den Dread Kick und fiihre ei-
nen HT aus. Max Out statt Dread Kick fir eine 3-Hit Combo.
Strategien: Hyper Through Fireballs: Wahrend Dee Jay die
Hyper Fist ausfuhrt, ist er unverwundbar fir Feuerballe. Wenn
Du standig # chargest', bist Du bereit, einen Max Out, Dread
Kick oder Hyper Fist durch Feuerballe auszufhren.
Hyper-Dread Corner Trap: Drang’ den Gegner in die Ecke und
mach’ einen Dread Kick. Sofort wenn der Kick beginnt, ,char-
ge' erneut #. Dann sofort Hyper Fist ausfihren und wieder lu
chargen’. Unmittelbar Dread Kick ausfihren und von vorn be-
ginnen. Das Ganze kann von Uppercuts durchbrochen werden,
ansonsten ist die Sache ,todsicher’. Hyper Counter: Die Hyper
Fist ist eine fast perfekte Waffe gegen anspringende Gegner.
Abkiirzungen: HS = Harter Schlag (L), ‘
MS = Mittlerer Schlag (X), HT = Harter Tritt (R), i
MT = Mittlerer Tritt (A)
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